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A TOP lista lele (i 
tünk II 

setol De ha mar az Olvasó ennyire vágyik a TOP listára akkor legyen meg 
oldalon Ies 2 a TOP-lista de ezt csak szigorúan a hozzánk beküldött szavazatokból toqiuk összeállítani, a saját vélemé¬ 
nyünket semmi esetre sem fogjuk belevinni (ha a beküldött szavazatok 80%-a az R-TYPE-ot vagy a GALAXIANS-t teszi 
az első helyre, akkor garantáljuk hogy az is lesz az első) Úi TOP-lista minden 2 hónapban lesz (lehetóseg szerint 
kúlón 64/PLUS4/Amiga-kategoriában nem rajtunk múlik!) hogy megfelelő mennyiségű szavazat gyűljön össze a 2 
egyes játékokra Természetesen, ha nem érkezik elegendő javaslat akkor nincs TOP-lista' (Egy újabb Covboy TOPtO 
esetleg?... - CoVboy) Addig is itt van néhány olvasónk saiat TOP-llstája 































Az 1.7 5-é a szó 


1 


Üdvözlünk mindenki! a Commodore Matyi" (CoVboy egyik kuncsafténak talalo megnevezese a CoV-ra) lég 
újabb számában (reszeben ) Szokás szerint megint a Sirolap" |on, amely remeihetóleg választ ad néhány fel 
merült (vagy felmerülésre váró kerdesre problémára Ismét pontokba szedjük a gondokat mert a múltkori CoV- 
ban ezt már "megszoktuk" 

1. Miért nincs nyáron Commodore Világ? Ezt a kérdést mar számos olvasónk feltette nekünk, ideie 
ra válaszolni Nemnemnemnem nem "a Bahamákra megyünk udulm az olvasok pénzén', ahogy egy levélíró 
feltételezte es nem "gondtalanul lazsálni akarunk '. mint ahogy egy másik A valasz enne! sokkal prózaibb es 
három részből all 1 Csak (ez nemcsak prózai, hanem tömör is); 2 Nem tudjuk fizetni a nyomdakoltseget a 
postai elszámolások csúszása miatt es mindenkeppen meg kell várnunk egyet. 3 Szeretnénk egy Commodore 
Világ Évkönyvet megielentetm valamikor karácsony tájékán es a nyári szünidőt ezen nemes cél kiviteiezesere 
krván|uk fordítani Kb egy 200 oldalas. A4 (mint a CoV) formátumú könyvre gondoltunk, amely fele részben 
tartalmazna 64 es es fele részben Amiga leírásokat A fogyasztói árban is mindenképpen belül szeretnénk 
maradni a 200 forinton Ez egyelőre meg csak elképzelés ma|d meglátjuk mi lesz belőle 

2. Rendelések. Ez utón szeretnénk közölni minden utólag rendelni szándékozó olvasónkkal, hogy a CoV (es 
az SpV) 1 szama elfogyott, ezt mar legyenek szívesek ne rendelni (utánnyomást nem tervezünk) 

3. Régebbi CoV-Ok vásárlása. Szamos olvasónknak nem világos vagy nem megfelelő a CoV korábbi 
számainak tőlünk történő megrendelése, inkább személyesen szeretne hozzájutni Sokak kerésere tehát most 
közöljük néhány üzlet címet, amelyek rendszeresen árulnák CoV-okat 


Műszaki Könyváruház, Budapest VI Liszt F tér 9 
LSI SHOP. Budapest. VII Majakovszkij u 91 

Fotoelektromk-Novotrade Szerviz Kft. Budapest V Magyar u 12 14 
ORGANIKA üzlethálózat, Győr, Schweidel ut 19 
Mosonmagyaróvár. Szt László tér 
Sopron. Orsolya tér 5 

SZIGMA BIT szakúzlet Kecskemét Rákóczi u. 4 
Zahoran János kereskedő. Békéscsaba. Kun Béla u 11/3 
MIKRO BIK Kft szakuzlete Miskolc. Széchényi u 49 
APEX szakúzlet Gyöngyös. Lenin ut 4 


4. Mi az a "cartridge poke"? Ez a kérdés szinte minden harmadik vagy negyedik lévaiban felmerül 
Hehe Ez egy fantázianév CoVboy taialta ki A cartridge poke olyan poke. amelyhez nem tartozik újraindítási 
cím (ezt maid mindenki maga ) A név onnan származik, hogy CoVboy Mk IV e szépén továbbfuttat|a a prog 
rámol a poke bevitele után onnan, ahonnan a fagyasztáskor leállt (a FINAL 3 nem tesz ilyet elnezest a 
korábbi ’dezinformacioerf 


Hát akkor ennyit bevezetőnek, kezdődhet a mulatság... 
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Játékismertetők 


C64 


BOBO • Intogrames 

£> eg, igazan nem normáin jatak amelyet a t 
Infogramem valószínűleg direkt aian camalt Hogy a 
rágógumi'-|ataK definíciót korvonalazza Iragia agy rövid 
•daig az amper azian kiköpi mari aimant az izei Ami¬ 
gán mar vagy 2 ava meg/aiam (azon agy kicsit minina 
jobban sikerült volna j de a 64-vemo csak a közelmúlt 
öan kaszult ai Bodo agyaokani ismai agy megszamito 
gapasiten napszem kapraganyfigora A laiakpan agy 
szerancsaiian Oononiako hétköznapiéiba kall beleélnünk 
magunkat a iaia* S palyaian 

1. szint, az ebédlő Booo mastar topmcen lalaaaiokat iái 
ai a raook etkezöieben A »at asztalsorra Ital raD ul la as 
a villájukkal hadonászva kovataiik az ebedjukel Ehhaz 
aioDD la kall szadnunk a kajekiedoban lathato vödröt 
majd - érkézén sorrandoan - odamanni a rapokhoz as 
mindenkinek adm agy adagot (50 pont.db) Ha vaiame- 
lyik rab mar tűi régóta vár a sorara akkor a tájunkra bont 
|i a kajasvodrot as a szintnek vege A vödörben csak 
•egieges mennyiségű ebedadag van - ha elfogyott 
akkor az ablakból agy uj vödröt kell felvennünk 

2. szint, a konyha Ezen a pályán Bobo csellózik a katonavisellek bizonyára j0> isménk ez a kifejezést a fiatalabbak pedig maid 
megtanullak') .Mmcienasatre aanki aa lepjen ki. ha ‘zenészeket’ keresnek CoVboy) A plafonról logo csövön hatalmas krumplisba 
gok özönlenek lefele Először agyat fai kall rúgnunk a kezünkbe .balra lei majd villámgyorsan meghámozni (balra fel-jobbra fal) as 
magunk moge haiitani t tűz gombi Alul lathato hogy a krumpli mennyire van meghámozva ha nem teljesen meghámozottat dobunk 
ai akkor mar ion s vissza as nagyot hoppan a fajunkon Ha nem sietünk elagge akkor egy idó múlva Bobo - szó szerint - nyakig foa 
ulm a munkában 

3 szint, a szoktatás A raook jgy döntöttek hogy a bonon nem elégíti teljesen magas elvárasaikat as a távozás mellett döntenek Aj 
apuiét ablakaiból ugrálnák kiteia Odalent Bobo rohangál egy gumiasztallal amellyel a lepotyogó rabokat keli kipasszolnia a kerítésen 
túlra 1500 pont db) A passz akkor sikeres, ha a rab a jobb vagy bal felső sarok tele átlósán repülve röppen at a kerítésen Néha kapufát 
is sikerül iónunk 

4 szint, a menekül#« Boboval valamilyen három szálból aiio oroton szaladunk es a szemből érkező villanyoszlopokat keli ide-oda 
ugrálva kikerulgetnunk Nem egeazseges a drotokon lathato villódzásokba beieugram mert villamcsapes-szeru felismerések emek 
bennünket A megtett távolságán kapjuk a pontokat 

5 szmt. az ébresztés (vagy altatás?) Ezen a pályán nem teljesen világos mit kell csinálnunk mindenesetre az b-ztos hogy a cellá¬ 
ban az emeletes agyakon hortyogo rabok állandóan kitakaroznak es Boboval ide-oda rohangálva koztuk batakargathatjuk őket A cella 
középén lathato egy ize amelyet at lehet ugrálni de ha attaposunk rajta akkor felemelkedik 

íme ez volt a BOBO majd minden részletre kiterjedő leírass A jelen minden szempontot figyelembe veve maga a kozepszeiuseg dia¬ 
dala bar az eiso játékoknál bizonyara mindenki |Okat fog derülni raita egy idő után azonban nagyon unalmassá válik az egesz Meg¬ 
nézni esetleg erdemes oe felvenni?' 



DIZZY 3. (FANTASY WORLD) • Code Masters 


Úgy latszív ebből a felig toias felig maoar kreatúrából mar sósam 
lesz eiog' Persze megérthető a forgalmazótól hogy egy jói bejara 
tón Siketfigurarol igyeksyk lenyúzni az utoito bőrt ■* A játék egy 
negyon szépen megrajzolt cimkepemyóve! jeientkez-k oe A sze'ee 
lOgarda iámét bővült néhány szereplővel az lottóban szórnunk eie 
terülhet a toijes Dizzy tamiiy A mose szerint Dizzy eppen elrabolt 
hoigyismeroset Oaisy t keresgéli Most eppen egy kastély told alatti 
termőben tartózkodik ahoi a kát kijáratot részint egy lobogo tűz 
részint egy szobor zarja el Az egyetlen tárgyunk egy alma amelyet 
a szobor ala leteve azt az mtormac>ot kaphatjuk hogy a tűz eloltha 
to a vízzel ami az asztron van Vagyuk tanai fői ia szelet kenyorroi 
na feledkezzünk magi mo|d tegyük le a tűz eie Most mar szabad 
oz ut A következő nelyen agy sztkiaűarabot találunk Csak felfele 
folytathatlak az utat mén tovább nemi víz zarja ei az utat (amibe 
Oizzy be e szokon fuiiadm i A kővetkező helyszínen egy enes pat¬ 
kány szaladgál ide oda as nkvidaija Ozzy-t ha hozzáér Tegyük le 
a szo bi kenyeret es maris szabad az ut tovabc fedele es így 
tovább Szokás szerint a jatak úgy jatsznato vagig ha a magtaiaio 
tárgyai a megterem helyen nasznaljuk es osszegyuitogetjuk a 30 
darab gyakran eldugott ormát Meg onetos nenez.tes viszont 
ez eloboi részhez kepest nogy most mer esek «at tárgy lenat egy¬ 
szerre nálunk 



Ez lett volna tehát a C'22V 3 Az eddigi Oizzy-iatekoktoi megszokott grafika as a hangulathoz kivaioan illeszkedő kissé deDii ide azért 
101) zene Akik szeretlek játszani az alsó kát rassza azok bizonyara azt a játékot la megkedvelik Az Imént leírtakban természetesen 
csak az eiso 'epeseket adtuk mag amire mindenki rájöhet magétól <» néhány perc alatt akit a jatak reszietas magoioasa .» eroekei 
"* * 1 SpV-ben |24 j mag tog,a taJafm Ennyit erről a .etekről most mar csak az a kérdés hogy mikor fog megjelenni a 




(Apropó a kopek most ram tötök hanem nyomtatóval készülték ez csak kísérlet na nem ionná össze akkor maradunk a fotóknál i 















C64. Plus 4 


A BOSSZÚ 


Ha agy Mán- vagy huszonéves korosztályhoz tartózó C-64- 
tuiajöonost magkeraeznánk hogy véleménye szerint ki 
Magyarországon a legismertebb vagy legnépszerűbb 64-as 
programozó akkor valószínűleg tízből kilenc azt fogta vála¬ 
szolni Rétkai István Eddigi kalanoiatakaival sikerült szinte 
osztatlan síken sietnie mert a izgalmakon túl olyasmit nyújts 
nak amit csak nagyon kevas játékban kaphatunk mag 
MAGYAR nyelvű játékot' Ezen tűimenóen a jatakamak bonyo¬ 
lultsága es nehezsage vetekszik a neves nyugati software 
házak tarmekaivel - vaioszműlag mar számos jétekrajongó- 
nak okoztak atatvatian éjszakákat CoVboy leveiezesenak is 
léentős részét kapezik a BOSSZÚ hoz ás az UJ VADNYUGAT- 
hoz kapcsolódó kerdesek - tehát szükségét ereztük hogy a 
BOSSZÚ-ieiras eiótt rKozkivanatra‘"-rovatnak is nyugodtan 
nevezhetnénk) megszólaltassuk a nagyszerű látekok szerzője! 
is nóhány kárdás araiéig A botcsinálta riporter szeiepát a 
szocsavarasban már amúgy is jártas házi kabalánk. CoNfeoy 
vállalta magára (A j óvó héten re m élhetőleg mikrofonvégre 
kapom Nyma Vaazéjevnet ta. CoVboyl 
CoV Kedvea latvan> Mondj néhány szót magadról 1 Hány évea vagy milyen lakóiét végeztél, hol dolgozol? 

R 2! eves vagyok Akit a tama bővebben is erdekelne az vegye meg az UJ VADNYUGAT H-t és nehány órás (napos’^szenvedes után 
egyéb információkét is kaphat Az ELTE programozó matematikusi szakara járok - illetve most nem járok mert nem tehet egyszerre 
kalandprogramokat írni es egyetemre |arm így tehát halasztottam egy evei Most eppen dolgozom - illetve nem dolgozom mert épp 
nincs mit Nem tud valaki egy jól fizető programozol munkát? 

CoV: hBkor kezdtet el programozni és milyen gépen? 

R Elsős gimnazista koromban kezdtem ABC 80 on Ha a gyártási evet es a tudását nézzük, nyugodtan állíthatom, hogy versenyezhet a 
PC-kei Erről a témáról egyébként további információk taialhatoak a Mikro Magazin regi szamaiban (Garay pályázatok) 

CoV: Bizonyéra mindenki szívesen készítene a Sédéhez hasonló játékokéi Valószínűleg nagyon érdekemé őket. hogy te hogyen 
készíted a programjaidat? 

R Ez gondolom a BOSSZÚ ra es az ÚJ VADNYUGAT l-ll -re vonatkozik írtam egy sa)at adventure-nyeivet m nem keli olyasmire gon¬ 
dolni mint az ismert programnyelvek itt az utasítások 0-tol 24-ig terjedő számok Mivel csak én használom nem csináltam bonyolult 
szerkesztőt bármilyen programmal ba lahal ezeket írni Ezenkívül meg van nehány 1-2 blokkos input-rutinom és konvertálom a szöve¬ 
gek es kepek feldolgozására Rt jegyzem meg hogy sokan kifogásolták a zene es a kepefc minőseget 1 Ezek csak azért vannak hogy a 
játékos ne csak az unalmas szöveges képernyőt bamulia egy süket szobában Ha valakit csak a jó zene ét a szuper képek érdekelnek 
az bamul|a a crackerefc mtron és demoit 1 

CoV No igen Azonban azt hiszem, hogy a "kifogásolok- egy valamit figyelmen kárul szoktak hagyni nevezetesen szí. hogy ha |ól 
tudom - a programjaidat EGYEDÜL készíted hogyan lehetne ezt összemérni egy 15-20 fős profi programozói gárda 1-2 éves műnké 
jéval?l Ez pontosan olyan nonszensz összehasonlítás, máit amikor a CoV ol a Commodore User-ház hasonlítják Na mindegy Egyéb¬ 
ként hogyan terjeszted a játékaidat? Magánúton vagy valamelyik cég segítségévei? Hogy jövedelmez s dolog? Egyáltalán meg lehet 
ebből éke? 

R Magánúton szerzői magankiadasban adom ki a játékokat Azért így. mert s Novotrade nek nem kellett (szerintem azóta már meg¬ 
bánták ) Hogy mennyit jövedelmez? Nem elegei 1 Amikor elkezdtem az agaszat (kb 3 hónap rohangálás ide oda) többre számítol 
tam 

CoV: lén. valószínűleg nem ezénitoaál a kis hazánkban dívó ügyviteléé ée pénzforgalmi módszerekre - no meg sz adóra Ha 
magánúton terjeszted a játékaidat, akkor valószínűleg "z e ebbevsgo" fontosságú neked la a programok védelme Mt tudsz tenni sz me¬ 
gába másolás eben. merve tudsz e valamilyen retorzióval élni Ilyen esetekben? 

R Sajnos (vagy szerencsére?) Magyarországon egyelőre |ogt utón szinte lehetetlen télapói a crecker-ek ás kalózok ellen Van még a 
vedelem amit viszont előbb-utobb (inkább előbbi (eltörnek Marad tehát a személyes bosszú ha valakinek rs,tal y as módon az utóbbi 
időben torlódott agy-két lemeze akkor most nyugodtan szidjon engem Ida csak akkor, ha valamelyik programom is megvolt neki kalóz- 
m a sol atban 1 1 ... 

CoV. Hehe... Ha már úgyia témánál vagyunk, akkor megkérdezhetném, hogy te csináltade a BOSSZÚ ás sz ÚJ VADNYUGAT PlUS4-«s 
verzióit is? 

R A PLUS4 verziót nem en csináltam hanem valami crackar dalról (a óéi országrészből) - bár lehet hogy nem Szóval csak az telje 
sen biztos hogy nem ánl Akkor lannanak benne képek és a zana mag az input-rutin nem lenne annyira iszonyuuűű 
CoV: Moatanában épp mm dolgozol? 

R Mint mondtam, éppen semmin da szívesen vállalok munkát Csak kalandjaték-otletet na kuld|on senki, mari az nekem is van elegi 

CoV: Mk a terveid a jövőben? 

R Az ÚJ VADNYUGAT lll-at mag teitenenul megírom azt megiganem az alsó részben De szeretek olyan munkát végezni, ami - azon 
kívül hogy szívesen caméom - aszaravahatóan is jövedelmez 1 így az sem kizen hogy az egyetem után palacsinta! fogok árulni' 
Szóval majd meglátjuk 

CoV: Azt htazem. meg SMbak árleni Mndeneeetre elég szomorúnak tartom, hogy egy sikeres programozónak palacsintát kai árulnia 
ahhoz, hogy megábieeaon (ha eeeéag a CoV a jövőben átalakulna Palacsinta Világgá, akkor teNébenul meg fogunk keresni egy-fcát Jó 
receptén ) Addig is vétjük az ÍN Illat - ée köszönjük az interjút' 



Tehát akkor most jón a BOSSZÚ leirasa Először agy kis nasznalati utasítás - aki látszott mér Rétkai-kalandiatekkal az nyugodtan 
ugorja at azt a bekezdést A jétek hagyományos adventura. a képernyő felső részén áltáléban a helyszínre lallamző képet, alul pedig a 
program alté adott információkat as az input-sort temetjük Az input-sorba bagapét parancsokkal irányítjuk a játékot Ékezetes kar akié 
féké a C- as a magtééö billentyű (pl C-' + 'A - A) segítségévét tudunk éerni. a @ az Ó . a » az U (hosszú ékezetes betűk 
ugyanezek C- fé) Mozogni az égtetek nevévé vagy rövidítésevei tudunk da néha lehetőség van a FEL. LE és a KI parancsok hasz- 
nálatéa is A kiadott parancsokat agyas szám ésó személyben tudtuk megadni pl LEFÉNYMÁSOLOM A COV-OT. da az egyszerűség 
kedvéért lehetőség van csonkított nyelv hasznéatára pl LEFÉNYMÁSOL COV Egyes esetekben szükség van a cselekvés célpontjának 
a magadáséra is pl LEFÉNYMÁSOL COV FÉNYMÁSOLÓ Ha a program abszolút nem érti valamelyik parancsunkat akkor alléiéban a 
"Nem anam probékozz másáét* üzenetet kapjuk Az bsszes iga es főnév ismertetéséé most nincs héyunk d# néhányra kitérnénk 











A BOSSZÚ C64, Plus 4 


• Az F (a FOG rövidítésé) felveszi az összes tárgyát ami a helyszínen van azaz az információban "Ezt latod felirat után szerepei A 

, * , 8 yW * n * n ’ ,8 "etienul szelepeinek itt tehat néha szükség van a tónev megadasara is A nálunk levő tárgyak listáját L 
(LELTÁR vagy LISTA rövidítéséi bebillentyuzesevel vizsgálhatok meg. az R IRAK) paranccsal letehetunk vaiamít 

• A V (VIZSGÁL) paranccsal vizsgálódhatunk ha főnevet Is megadunk utana az adott tárgy lesz a vizsgalat celpontia Ezzel hasznos 
Infokat szerezhetünk be 

e Az E parancs után a képernyőn megjelenik az eiónletunk es a latekban eddig eled eredményünk %-ban kifejezve 
e Az S (SEGÍTSÉG) parancs után a helyszíneken néha hasznos tippekhez juthatunk (Például nekem kiadva az S parancsot az az infor 
macso nyerhető, hogy "Ne fénymásold a CoV-ot. mert meg leszel rúgva!* CoVboy) 

• es*OLOAC)V * im8n, het|uk,betolmet|uk C>ent áriát a (SAVÉ es a program majd elmondta mit kell begépelni) es a memóriába is (OSAVE 

• A VÉL (vagy BOMi paranccsal egy lépést visszaléphetünk azaz a program figyelmen kívül hagyja az utolsó parancsunkat 

Ez volt tehat a rövid használati utasítás A program megárt meg néhány vulgáris szót is (most nem adunk példákat valöszmüleo 
mindenkinek van elegendő a szókincsében| tojjon inkább a megoldás 

Bejeientkezes után nemi zenebona hallatszik, valamint Ratkai maestro köszönti az uj játékost a programjában Nemi infoval la szolgai a 
továbbiakra nezve Beszélj mindenkivel es mindem vizsgálj meg! Jo ötlet' Akkor indulhatunk Is (Ki) Egy mtrot kapunk tahelegú zenével 
körítve es mar kezdődik is a kaland w 

Egy szeles lassú folyású folyo északi pártján állunk Egy ösvény vezet északkeletre egy domb fele Vizsgálódjunk egy kicsit (V) Semmi 
erdekes Akkor mondjuk csináljunk egy leltart (L) Nicsak. egy vödör van nálunk (V VODORI A vödör üres Ma mái úgyis a berendezés¬ 
hez tartozik egy folyó akkor logton fel is használhatjuk valami nemes célra például toltsuk meg vízzel a vödröt (TOLT VOOOR) Zene 
jelzi, hogy iménti cselekedetünk normálisnak minősült innen csak egy kijárat van északkelet fele vagy mégsem? Az igazan makacs 
cruwA "c°' 8y • n,, m,n8t ' v8n m 8 8 y •8®” '°<y° amikor egy kutbol is megtölthettük volna a vödröt? Vizsgáljuk meg a tolyot (V 
OLYO) Ez tényleg egy folyo Ah' - ki hitte volna? Mindenesetre ha tényleg egy folyó, akkor talán úszni is lehet benne (ÚSZIK) 
Hopp megsem csak északkelet fele volt kijárat' A Bambusz szigetre kerültünk Egy kést találunk ami biztonságérzetet ad lehat 
magunkhoz ''esszük (F KÉS) A bambuszokat vizsgalgatva semmi erdekeset nem latunk, de azért szuvenírképpen élvihetunk egyet 
magunkkal (TOR BAMBUSZ - 1%) Ússzunk vissza az előbbi helyre es ott menjünk tovább eszakkeiet fele (ÉK) 

A dombtetőn állunk egy fa mellett Észak fele egy nyugalmas kis falut latunk (most mintha éppen egne , ). dél fele pedig egy ösvény 
vezet tovább A falu felöl kiabaias as lodobogas hallatszik Kérjünk segítséget |S) óvatosságra intenek bennünket Kevesóe ovato 
sek esetleg bemehetnek a faluba hogy közeiről szemléljek a falu knablasat (ók rögtön meg is nézhetik, hogy hogyan er veget a etek) 
- óvatosabbak pedig variénak egy kicsit (VAR 2%) Telik az idő es a fosztogatok elvonulnak Bemehetunk a faluba (É) A falu - való 
szmuieg az iménti látogatókból kifolyólag kissé lerombolódoft Egy leegen ház előtt állunk Menjünk be a hazba (BE) Jaj- - egy 
meg izzó gerendáról szikra pattan a ruhánkra es elevenen elegünk De kár értünk' Nem baj, legközelebb majd lesz annyi eszünk hogy 
a tolyonal megtöltött vödör tartalmat a hazra locsoljuk (ONT VÍZ HÁZ 4%) Ezzel eloltjuk az izzó gerendát es most mar nyugodtan 
bemehetunk Uszkos romok kozott állunk es felismerjük hogy ez apank haza pontosabban apank háza volt Hopp- Egy ember fekszik 
a földön (V EMBER) Eszméletlen Mit csináljunk vele? Kérjünk segítséget (S) Megtudjuk hogy az ember valószínűleg tud valamit a 
támadókról Próbáljuk meg magahoz terítem (RÁZ EMBER - 6%) Az ember magához tar és halkan beszélni kezd Elmondja hogy 
nagy mészárlás volt meg minden es a támadok vezetőiét Makamak szólították Bosszúra szólít fel minket aztan ennél Vizsgálódunk 
egy kicsit kezdjük mondjuk a padlónál (V PADLÓ) Próbálj átjutni rajta' - ,on a valasz Kenek' (LE - 8%) Tényleg átjutottunk rajta a 
pincébe kerültünk ahol egy egerhez van szerencsénk Kapjuk el (ELKAP EGER), majd masszunk ki (FEL) és menjünk k. a házból (KI) 
eladjunk tovább észak felé A napfényes utón gyalogolva egy útkereszteződéshez erünk ahonnan utak indulnak minden irányba Ez 
egy nagyszerű hely arra hogy Innen elindulva mindenki sikeresen eltévedjen benne (nekünk legalábbis több alkalommal sikerült) 
Mentünk innen északkelet majd onnan észak fele Itt egy vándor áll az ut szélén Kérjünk segítségét (S) Emlékezz István szavaira - 
ifr.fJü?. 01 .*.*” ** m °h 0 ’ 8 "°8 y vizsgáljunk meg mindent es beszeljünk mindenkivel Rendben akkor vizsgáljuk meg a vándort (V 
VÁNDOR) Nem vagy le orvos! Hehe jopoti Akkor mkaob beszeljünk véle (BESZÉL VÁNDOR - 10%) Keresd meg Tomodacblt' 
Lehet, hogy ó tud neked segíteni! Kopogj háromszor az ajtaján- mondja a vándor es távozik Meg mindig sikeresen eltévedhetünk 
szóval menionk kétszer eszakkeiet felé 

Egy kisváros főutcájára érkezünk amely észak fele vezet Keletre egy hatalmas kaput látunk nyugatra a piachoz vezet egy ut A kelet 
fele levő kaput megnézve egy ón tálalunk (BESZEL ÖR) Azt mondja hogy ez Hakai háza Aha m lakik a rabló bácsi Az őrrel na kotoz- 
kodjunk, mert sokkal járatosabb nálunk a fegyveres harcban és he megtámadjuk akkor 12%-ot sebez az erőnlétünkön Majd később 
visszajövünk most inkább menjünk ki a piacra (NY NY) Egy darab madzagot találunk amit szépén tel is veszünk Menjünk vissza kaiét 
fele es nézzük meg hova |utunk az észak fele vezető utcán Egy fahazna) ér veget az ut amelynek egy nagy toigyfaajtó van az oldalán 
Csak nem annak a bizonyos Tomodach.nek a haza? Mindjárt kiderül (KOPOG HARMAT) Nyert - Tomooacn. kinyitja az ajtót es ben,v 
bennünket (BE) Tomodachl a főidőn üldögél előtte pedig egy lampa lathato Hoho újabb stuff' Vegyük fel Hé! Ez az enyém! - 
mond|B Tomodachl es nem engedi megszerezni Akkor inkább csevegjünk a házigazdával agy kicsit (KÉRDEZ TOMODACHI - 11 %) 
Azt mondia hogy nehaz dolog Hakart magom, meri rengeteg katona őrzi a hazat ás ó maga .s kiváló harcos Az a|tó felől üvöltözést és 
dorombolást hallunk Valaki elárult bennünket - konstatálja éles szemmel a helyzetet Tomodacn. Menekülj a hátsó ajtón keresztül 
mondia es eltűnik A katonán a kővetkező lépesünkre be fognak törni a szobába es megölnek bennünket - hacsak ez a lépésünk 
nem a fényforrás megszuntetese lesz iELOLT LAMPA - 14%) ig y a katonák nem falainak meg bennünket azonnal es k.osonnatunk a 
hatao ajtón (Klj Eoy d#ikaiat fala vazato smatoroa jutunk A kovaiando irányt taJan mmoanki ki tudja találni 

Hakai házának hátsó fala mögött lyukadunk ki A falat nem tudtuk átugrani, mert tűi magas a segítség pedig azt mondia Használd a 
szemed' Nagyszerű Je otl egy fal A vizsgalaté után kiderül, hogy eleg erős tehat masszunk tel rá 1 MASZ 1 K FA) Egy áros sgra karú 
lünk közei a ház egyik ablakéhoz A fal tetején egy alakot latunk Egy or' Ha megpróbálnánk bejutni az ablakon akkor észrevenné ben¬ 
nünket Tehal a legjobb ha egy >deig n*m csinálunk semmit (VAR) Telik az idó s kisvártatva az őr tovaobmegy Most béugomatunk 
az ablakon Hakai dolgozoszobajaba Jutottunk Egy lakaté ejieliszekrenyan egy levelet pillantunk meg Vagyuk fél majd vizsgáltuk meg 
a 'a 1 '*!ekrenyt Hoppla, agy gyűrűt találtunk (18%) Próbájuk meg elolvasni az imént (elven levelet (OLVAS LEVÉL) Kiderül hoay 
analfabéták vagyunk De kar Két ajtó vezet ki a szobából észak es nyugat fele Menjünk ki valamelyiken - gyakorlatilag mindegy melyi¬ 
ken de legyen mond|uk nyugat Katónak jelennek meg es megölnek később klaerui hogy megsem öltek meg csak reneneiesen 
megvertek es kidobtak Egy lány vesz gondozásába bennünket akinek a kunyhójában alszunk egy sort Felébredés után sokkal jobban 
vagyunk (az erőnlétünk 50-ról 70%-ra emelkedett) és a lány sem tűnt még el Találunk egy kötelet es egy ásót Is (F), majd beszállunk 
egy kicsit a lannyal (KEROEZ LÁNY) Megtudtuk hogy Hakai egy Osninoko es egy Nueumu nevű urat béreit fel arra a nemes feladatra 
hogy eltávolítsák csekélységünket a földi siralomvolgybol Rendes gyerek ez a Hakai 

Menjünk k. a kunyhoool |K) majd - mivel csak arra vezet ut - tovább észak fele Egy ösvényén naiadunk tovább észak fele Hirtelen 
valami za|t hallunk a hatunk mogul Nueumu hangtalanul mogenk lopodzott (UGRIK - 18%) Valami elszsguid a fülünk mellett, de 
ezen megusztuk a tamadast' Ismét agy utkeresztezódeeben állunk Egy nagy fát latunk magunk aiott (V FAI Latunk valamit egy jel 
lelem meg a fan Bar az imént kiderült hogy teliesen analfabeiafc vagyunk ördögi logikánkkal kikövetkeztetjük hogy ez a knkszkraksz 
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irányok*! «kar jelenjem vegyit északkelet dél et deikelet irányokban kell Haladnunk es ott tálán majd történik valami (EK) Egy 
ugyanolyan la előtt állunk mint az előbb Ezek erdekesek szoktak lenni szóval vizsgáljuk meg ezt is (V FA) Nicsak, ebből meg egy 
sulikén áll ki* (KIHÚZ SHURIKEN - 20%| Folytassuk tovább az utunkat a tel szerint megádon irányban (0 DK) Látszólag ez is ugyan¬ 
olyan hely mint az eddigiek de egy kit loldmunka után megtudhatjuk hogy mire célzón a tan laton jel (ÁS - 22%) Egy ládát találunk 
Hat akkor tálán nyissuk ki (NYIT LADA - 23%) J*' Nem bomba volt benne, hanem pénz Menjünk tovább valamerre teljesen 
mindegy merre, nemsokára mindenkeppen belebotlunk Oshmokoba a néma yakuzába Oshmoko nem tamad ét on is lehet hagyni, de 
állandóan bele lógunk botlani így tehát az első felemeló találkozás alkalmával csapjuk lejbe a bambuszrúddal (UT OSHINOKO BAM¬ 
BUSZ) Erre barátunk szépen enerui ás mi mehetünk tovább 

Keveredjünk ki valahogy az erdőből, amíg egy útelágazáshoz erünk Forduljunk északkelet fele Itt két mndzsa áll az úton. akik nem sok 
hajlandóságot mutatnak arra. hogy továbbengedjenek bennunkei Itt vesszük hasznai a Hakaitot ellopott gyűrűnek (MUTAT GYŰRŰ) A 
mndzsak eltűnnek, mi pedig továbbhaladva egy sötét üreghez árunk (BE) Egy mndzsamesterrel találkozunk, valamint egy fustbombara 
lelünk A bombát felvehetjük - a mester nem mutat érdeklődést Próbáljunk kommunikálni vele (BESZEL NINJA) Add át nekem urad 
üzenetét - mondja OK. ha annyira vágyik re akkor ad|uk neki oda a Hakaitól ellopott levelet (AD LEVÉL - 27%) Cserebe egy altato- 
pirulat kapunk Men|unk vissza most az útkereszteződéshez (KI, D. DNY) és ott forduljunk északnyugat tele 

A kikötőbe futottunk Egy osszecsavart vitorla fekszik a földön A vizsgalat nem mutat raita semmi érdekesét, viszont ha segítséget 
karunk, akkor megtudhatjuk, hogy szükségünk lesz egy darab vászonra Az mindjárt más (VÁG VITORLA - 28%) A tárgyaink kozott 
megtel ént egy darab vászon Menjünk lel nyugat fel* az egyik hajóra Rögtön bel* is botlunk a kormányosba Kezd|unk csevegni vele 
(BESZEL KORMÁNYOS) Azt mondja atvisz minket a tengeren, ha meg tudjuk fizetni Semmi ekadálya. úgyis egy kis nyaralásra 
vágyunk (AD PÉNZ - 30%) 

A hajó kifut a kikötőből Hat eieg messzire vitt bennünket - Kmaba A vitorlázható fedélzeten egyébként egy csapoajtót is találunk 
amely alatt egy üvegre lelhetünk Vállalkozó kedvűek lemehetnek es felvehetik az üveget (aztan u|iatolth*tik az utoiso kimentett állást), 
megfontoltabbak még varnak ezzel egy kicsit (KI) A kínai kikötőben egy kisebb bárkát is látunk keletre, de ezt me|d kesébbre halászi¬ 
juk - most hagyjuk ai a kikötőt északnyugat fele A főutcán állunk ahonnan nyugat leie vezet tovább az út, de észak tel* egy kerítést is 
lathatunk A kente* vizsgálatakor kiderül, hogy at tudunk mászni rajta (MASZIK KERÍTÉS) Egy kertbe jutottunk ahol gyönyörű virágok 
nyílnak Nászunk magunkkal egyet (SZED VIRÁG - 32%) A bokor alatt egy macska kucorog de nem menekül ó sem öt is magunkkal 
hurcoljuk (MEGFOG MACSKA - 34%| Az egerrel sikerül is kicsalogetnunk a bokor alól Másszunk vissza az utcara és menjünk tovább 
nyugat fele Egy térén vagyunk, ahonnan északi es déli irányokban indulhatunk tovább Deli irányban egy koldust találunk aki érdeklő¬ 
désünkre előadta, hogy szolgálhat hasznos információval Hakaival kapcsolatban most viszont nagyon éhes JÓI van fiam mindjárt 
kapsz finom lepényt (É. É) 

Egy piacon vagyunk Ez ismét útvesztő ahol három |elenet váltogatja egymást - kivétel, ha helyes irányba megyünk (ÉK. É) Egy útelá¬ 
gazáshoz érkeztünk Haladjunk tovább észak fel* Közben kezdünk ehesek lenni Egy skorpiót találunk a kövek kozott Takarjuk i* a 
vitortavaszonnai (TAKAR SKORPIÓ VÁSZON - 36%) hogy magunkkal vihessuk - különben megmar es meg tel akarunk venni egy 
követ is (F KÖ - 37%) Továbbhaladva észak fel* egy kígyóba botiunk (közben nagyon ehesek lettünk) A segítség azt mondja, hogy 
óljuk meg (vagyis DOB KŰ KÍGYÓ - 39%) és ne legyünk finnyásak Ez utóbbi mit |*l*nt? Vegyük feleségül? Ez sem rossz ötlet, de 
mindjárt kiderül, mihelyt tovabbmegyunk a következő helyszínen ugyanis ehenhalunk Így tehet a kígyót kénytelenek leszünk elfogyasz¬ 
tani (ESZIK KÍGYÓ - 40%). miután magoltuk Keleti konyha Az erőnlétünk viszont felment 90%-ra M*n|unk tovább az úton. egészen 
addig, amíg meg nem pillantjuk a kolostor tornyait 

A kolostorhoz sajnos nem vezet ut. csak egy megmászhatatian sziklafal Egy kis barkácsolással azonban mégis fel lehet jutni (KOT 
KÖTÉL BAMBUSZ 41%) A bambuszt feldobva az szerencsesén beékelődik két szikla koz*, ml pedig szépén felmászhatunk a kötélén 
(MASZIK KÖTÉL) A kolostor bejáratához érkeztünk Nem tajleirast kapunk, hanem valami egeszen más szöveget Mivel teljesen kizárt¬ 
nak tartjuk hogy valaki NEM az eredeti verzióval latszik erre most nem vesztegetjük az időt Miután begépeltük menjünk be a kolostor¬ 
ba (BE) Egy szerzetessel találkozunk aki érdeklődésünkre (KERDEZ SZERZETES - 42%) nehány hónap alatt megtanít bennünket 
arra hogyan uralkodjunk testünk es szellemünk felett Miután a tanfolyam lezajlott, ismét a sziklafal lababan találjuk magunkat Sétál 
junk vissza egeszen az útkereszteződésig (NY 0, D D) es ott fordultunk nyugatra Egy erdőben haladunk, mentünk tovább nyugat felé 
Egy tisztásra érkezünk amelynek közepén egy fához kötözött lányt latunk két rabló tarsaságaban A segítség azt mond|a Használt 
valamilyen fegyvert és cárnál) úgy, mintha kung hj mester lennél 1 ez nyilvánvaló, tehát DOB SHURIKEN (44%). de mivel az csak az 
egyik rablót sebzi meg KIÁLT (45%) is A rablók elmenekülnek mi pedig kiszabadniuk és elkísérjük apia házáig Ad|uk oda a virágot a 
lánynak (AD VIRÁG LÁNY 47%) Csak annyit mond hogy köszönöm látszólag ennek nem volt semmilyen gyakorlati ertelme Lát¬ 
szólag - majd a végén kiderül Miután átnyújtottuk a zöldségét kérdezzük meg az öregembert (KÉRDEZ EMBER) Azt mond|a, hogy 
hajlandó megtanítani a kung-tu harcra - ha akarjuk Mondjuk döntsünk úgy hogy akarjuk (TANUL 49%) Egy év alatt mesterszmtet 
érünk el a kung-tu harcművészetben Ezután men|unk vissza az útkere&zteződeshez (DK, K. K) és menjünk vissza dél fele. a piacra 
Itt mászkáljunk addig amíg tataiunk egy jó kis utcai verekedést majd verjük szel a jó népét (VEREKSZIK 50%) Ezután felvehetünk 
egy eket és egy noszu botot Most keressük meg a lepenyarust Sajnos pénz híján a lapenybeszerzés egy egeszen sajátos modiat 
fogjuk előadni (LOP LEPÉNY - 52%) Az árus holmi tolvajokról kezd el kiebalni - vajon kire gondol? Távozzunk dél felé, majd ott bont¬ 
sunk tel egy asztalt (BORIT ASZTAL), majd tovább dal tele es ott megint borítsunk tel egyet Ha két asztalt bontottunk tel. akkor a 
minket üldöző népek lemaradnak tőlünk (egy időre l Van tehat koszt mehetünk az éhes koldusunkhoz (0. D) Adjuk neki ode a 
lepényt (AD LEPENY KOLDUS - 54%). mlr* az hálából elárulja, hogy ő készítene Hakai házaban a titkos átjárókat és átad nekünk egy 
hatszögletű hasábot amely minden átjárót nyit Hmmmm. hasznos stuff 

Ha most észak felé visszamennenk a térre, akkor az üldözőinkbe botlanánk. akik minden további nélkül megllncselnenek bennünket De 
nem arre fogunk menni hanem a kelet fel* vezető sikátort vesszük igénybe Ez ugyan zsákutca és itt is üldözőink karmaiba szaladunk, 
de irt meg van egy dobásunk (HASZNÁL FUSTBOMBA - 55%l Fehér tust csap tel és ennek leple aían átmászhatunk a kerítésen 
(MASZIK KERÍTÉS) es biztonságba kerülhetünk A kikötőben teleljük ismét magunkat A nagyobbik hajó az. amivel érkeztünk Menjünk 
fel rá (K) Mar szemreveteieztuk a csapóéitól egyszer ez egy kedves jószeg. ami a legénységi hálóterembe vezet de sa|nos rácsukodik 
az Óvatlan látogatóra, aki nem tud innen kijönni Most viszont egyik uj szerzeményünkkel - mar trukkoskodhetunk (KIÉKEL AJTÓ - 
57%) es csak utana megyünk LE itt találhatunk egy üveget amelynek a teivetaie után mar mehetünk is vissza a fedélzetre (FEL) 
Sajnos ez a hajó mar nem fog visszavinni minket japanba mert nincs pénzünk így ezen már nincs több dolgunk, visszamehetunk a 
kikötőbe (KI) 

Mivel szívunk visszahúz most mar Japanba sajnos megint lopnunk kell (lassan mar rossz szokásunkká válik) Most nem lepényi lopunk, 
hanem hajót l’Mlból lesz a cserebogár? 1 ’ CoN/boy Pontosabban bárkát Persze az óvatos hajós mielőtt vízre szállna, számit az 
esetleges hajótörés utáni veoekezesr* es e hosszú botboi valamint a kasból szigonyt készít magának (KÉSZÍT SZIGONY - 59%) - es 
csak azutan lop bárkát Menjünk fel tehát a bárkára Húzzuk fel a horgonyt - “A vitorla az etaó 1 ' szói a hajózási szaktanácsadó 
Kérlek Akkor bontsunk vitorlát (BONT VITORLA - 61 %) és húzzuk lei a horgonyt (FELHÚZ HORGONY 63%) Már utazunk is . Talán 
mondani sem kall hogy szörnyű viharba kerülünk a hajó elsüllyed - viszont mi túléljük a katasztrófát, sőt még egy törött árbocdarabot 
i* látunk magunk mellett úszkálni (KAPASZKODIK ÁRBOC 64%i A vihar közben elmúlik ion viszont helyette egy cápa. amely gyanít¬ 
hatóan áhes lehet Az Óvatos (es lopos) ha|Os viszont hozott magavai szigonyt amivel szépén likvidálja a capal (OL CÁPA SZIGONY - 
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66%i Most mar unhatunk nyugodtan - de maira? Mát például aooa az irányba amarra japan fekszik Kínától (aki nem tudná az 
pótolja a mulasztott foiorajzorakat az általános iskoladani Miután néhány alkalommal arra úsztunk megpillantjuk a Japan partokat 
északkelet tele 

Egy ismerős kikötőben erünk partot (micsoda veletien'j Menjünk el Tomodachi hazahoz (DK D D D) aa menjünk be hozza Whal s the 
news tata? (pontosabban KERDE2 TOMODACMij Azt mondia hogy a 'eikeiók készén altnak a harcra es adiunk nekik jelet ma éjszaka 
Rendben Menjünk ki es menjünk tovább dal te e Feitegyverzett katonák vesznek korul Hm úgy tűnik csapdaba kerültünk Viszont 
nem tamadnak ránk. tudunk lépni (elmenni mar nemi Az egyetlen logikus megoldás, ha megadjuk magunkat (MEGAD - 68%) 

Egy igen kevéssé lakalyos Dortooceiiában torunk magunkhoz jogazas közben Imegketozve fejjel lefele lógunk a plafonról). Az összes 
holminkat elvonok tolunk es a cella sarkéba dobtak A talon egy gyertya van - meg jö. hogy azt itt hagytakl Kezdjünk el lengedezni 
(LENG) gy mar elérhetjük a faion levő gyertyát (F GYERTYA) amivel elegetnetjuk a kötelet (GYÚJT KÖTÉL - 71%) Vegyük fel a 
holminkat es távozzunk Azaz csak távoznánk bezárták az ajtót Seba|. rúgjuk szét tRUG AjTÓ - 73%) Ripityára s megy. tehát 
mehetünk (KI) A pincebe |uton u nk ahol sötét van valamint egy taklya es egy ór |F FÁKLYA es UT ÖR 74%) LeutoHuk a strazsat 
Vizsgáljuk meg es taraiunk nala egy kulcsot amit termoszeiesen felveszünk (75%l Gyújtsuk meg az imént telvett fáklyát a gyertyával 
IGYUJT FAKLYA. ElOLT GYERTYAi Az or később magahoz tor es feiiarmázná a többi órt tehát kötözzük meg (KÖTÖZ ÖR) es lomjuk 
be a száját a gyertyával (TÓM ÖR SZÁJ 77%l Keletre egy másik cella aitaja is nyílik Ebben egy másik rabot találunk, a változatos¬ 
ság kedveert most nem tejjel lefele es megkötözve hanem simán a tálhoz láncolva Engedjük el (NYIT LÁNC - 76%) Megköszöni 
hogy kiszabadítottuk es elszalad Menjünk vissza a folyosóra es mdul|unk el ra|ta Ha nem tömtük volna be az ór szájat az eloltott gyer¬ 
tyával akkor az most tellarmazna a többit .gy viszont nyugodtan haladhatunk tovább Nem sokáig a következő helyszínen egy regi 
kedves ismerős arlja utunkat Oshinoko a néma yakuza Egy alkalommal mar tejbeutottuk a bambuszruddal, de úgy látszik, hogy a 
vártnál jobban bírta a gyűrődést Vágjuk akkor most hozzá a vászonba csavart skorpiónkat (DOB SKORP'Ó OSHINOKO - 80%l 
Menjünk tovább Egy súlyos laaito előtt állunk ahonnan északra es delre vezetnek útnak Válasszuk az északi irányt Egy keresztfolyo- 
sora érkeztünk ahol keletre fordulunk A katonák naloszobajaDan vagyunk a sarokban pedig egy asztal áll. rajta uvegekkoi es poharak¬ 
kal Egy kis ajandekcsomagot készítünk a legényeknek (RAK PiRULA ÜVEG es RAK ÜVEG ASZTAL - 84%) Szép almokéi' Menjünk 
vissza a keresrttoiyosora majd tovabO északra Egy leitele vezető epcsot találunk amelyen felballagva tovabbmászhatunk felfelé Egy 
őrtoronyba jutottunk anonnan rálátunk az egesz kertre Nézzük meg pl a tavat (V TO 85%) Valamit latunk benne- De mit? Maid 
kiderül 

Menjünk v.ssza az iménti kereszttolyosora (LE LE Dl ma|d onnan nyugatra as keletre A lépcsőn menjünk fel Egy újabo folyosóra 
lufoltunk ahol egy kertre nezó ablakot latunk Nezzunk ki rajta (V ABLAK) Niesak. nrcaak a derék Nusumu ak> tudvalevőleg nesztele¬ 
nül lopakodik a hátunk moge Na megali| csak kis huncut' Menjünk tovább nyugat fele Egy a|tot latunk amelyről NYIT AjTO parancs 
v adasakor k.darui nogy ez egy toloa|to - lenat HÚZ AjTÖ Egy női náiószobába kerülünk ahol egy tükörre es egy tioiara 'elünk Miu¬ 
tán fölvettük okét menünk ki az a|ton Menjünk vissza az ablakhoz anonnan Nusumut megpillantottuk es doOjuk ki a fiolát az aoiakon 
(DOB FIOLA ablak 87\.j A pertum a nyakába csorog ami nemi Káromkodást csal az ajkara Most mar nem csak hangtalanul, de 
büdösen is fog lopakodni - később ez menti meg majd az életünket egy hátunkba furodo lándzsa elől Most menjünk le majd a lép¬ 
cső lábától folytassuk az utat keletle Innen egy a|to vezet dél fele a kertbe Járjunk el a képernyőn megjelenő szöveg szerint majd ep- 
lunk ki a kertbe Hoppia valamilyen illatot érzünk - csak nem lopakodó es immáron büdös barátunk van a halunk mögött’ De igen 
(TAMAD NUSUMU - 89%l viszont hirtelen hátrafordulva torkon rúgtok Most mar nem lopakodik többet Menjünk kétszer deli irányba 
hogy elérjünk a tonoz Az őrtoronyból mar megpillantottunk egysze> valamit a tóban most megnézzük mi az lÚSZIK) A tóban egy feszi- 
tovasra lelünk amit szépén felveszünk Másszunk ki a lohol majd menjünk dél tele Egy őr a i a talon de nem vett eszre bennünket A 
szigony mar egyszer jói jött most tehat meg.nt alkalmazásra kerül lOL SZIGONY ÖR 9i%i Be'e.agtuk a nataoa Ezután észak te.e 
menjünk vissza a hazba 

Haladjunk tovább kelet majd oei fele in mar jártunk egyszer amikor a börtönből lóttunk Meie Itt van a súlyos tolgytaajto Feszítsük fel 
a tóban telvett pajszerrar (TOR AjTO FESZlTOVAS) majd menjünk De Egy hordot találunk amiről vizsgalat után kiderül, nogy puskapor 
van oanne Vegyük lei majd menjünk v.ssza a kartD# a kis tóhoz íNY E NY, D 0, Dl es ott haladjunk tovább északnyugat tele tt két 
verszomias vereb vicsorog ránk sajnos kénytelenek vagyunk megválni kedvenc cicánktól (LERAK MACSKA - 93%j A kutyák szépén 
uldczot# vesz.k mi pedig mehetünk tovaDO eszai fele Hakai hazanak a kapujához érkeztünk jennek a másik oldalán láttuk az Őrt meg 
a játék elejenl A segítség szerint egy ragy robbanás |0 jelzes lenne - ontsuk ki tehat a puskaport a kapu e.e .KIONT PUSKAPORI 
majd menjünk tovább kelet 'eie Egy megrémült őrbe bonunk |TAMA0 OR), majd m.utan lecsaptuk észak tőle visszamehetunk a hazba 
itt forduljunk nyugat tele menjünk fel a lépcsőn maid ott torduljun* keletre Ha kinézünk az ablakon pont a ház bejáiatat lathatjuk Ooo- 
juk ki a fáklyát a puskaporra (DOB FAKLYA KAPU 95%l l agy or-as. robbanást nallunk a kapu felől (valószmú'eg jo ei vö t a felkelők¬ 
nek ) 

Meniuhk tovább keiet tele A keresztfoiyoson csapda leselkedik tanú ha tovabbmennen.k akkor egy ór lándzsája azonnal átverne a 
fejünket Előbb tehat Kukkantsunk oe a kanyarba IV FOLYOSO TŰKOR - 97%, Most appen hatlal au nekun. szóval támadhatunk 
TAMAD OR) Agyonrugjuk Haladjunk tovaDD dei fele először egy alvó órt (csak nem o találta meg a kis szeretetcsomagunkat?) ta a 
lünk akivel semmit sem tenetunk, tovabbmenve dél tele viszont egy nalott őrre bukkanunk (ezek m. .altunk a kertből i KutassuK ai (V 
OR) es egy kardot lelünk Vagyuk tel (99%l es menjünk vissza az alvó őrhöz majd onnan keletre Hanai dolgozoszobajaban vagyunk ia 
játék ele,en mar elloptunk innen néhány doigotl Menjünk tovabo észak fele es a teazoba erünk Itt egy nagy szekrényre e'unk 
amelynek az otoaian egy hatszögletű melyedesi tataiunk Malszoglefu’ Mintha lenne nálunk egy ilyen hasaD (NYIT SZEKRÉNY 
HASAB) Egy titkos torgoajto tarul fel előttünk Menjünk kelet fele Egy tisztás van itt amelyen virágok bimbóznak madarak ctuvttelnek 
caapoajtok csapodnak slb Ja es itt van Hakai is (TÁMAD HAKAii Vérpezsdítő viadal kezdődik Haka. k.uti a kezunkDói a kardot oe 
ekkoi hirtelen feicsapodik a csapoajto es a megszabadított rab valamint a k.nai lány s.et a segitsegunkre Legyőzzük a zsarnokot es 
levágjuk a fejet Vegre megbosszultuk a kedves papa nalaiat Ja na valakinek nenezére esne összeszámolni, akkot 100% 

OK ennyi jöhet az ÚJ VADNYUGAT vagyis egyelőre csak néhány tipp a szelzótoi 

• Töltsd fel az akkumulátort' 

• Biztosan célozni csak megfelelően rögzített agyúval lehet 1 

• A holdjárón vonohoiog is van 1 

• A gáztamadast előzze meg tüzérségi tűzi 

• Egy kis elektronika is meghulyulhet' es ahol a víz nem ion be segíthet a lehallgatás 

• A |Ő diverzans fegyvere az álruhái 

• Egy preparált agyú visszafele is elsülhet' 

• Az energiaközpontban az a valami a földön egy rács' 

• Amikor a szétlőtt tolyosoroi kimegyünk erdemes megvizsgálni a romokat! 

• A lakáson gyorsan vizsgáljuk meg az urrepulóteret a távcsővel aztan túnes onnan! 

• A páncélajtóra rak|uk rá a plasztikot, aztan csak bele kell lőni tóé lehetőleg ne közvetlen közelről) 

• A gáz pont akkora nyílásból omlik mint a radír 
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Adventure-rajongó Olvasóink mar slag sokat nyúltak 
bannunkat Pontosabban engoml CoVtooy nogy mi¬ 
én nincs a CoV-ban egy kis adventure-leirás. vagy - 
tovább szűkítve az adventure-kon - néhány RPG (róla 
playrng gama - szerepjáték i például agy |0 BAHD'S 
TALE 3 Hát akkor itt van agy (azaz a BOSSZÚ után 
még agyi nem BARO'S TALE 3 (arra majd agy más al 
kálómmal kantunk som viszont annál inkább CURSE 
Of THE AZÚRÉ BONDS A tatek a Forgottén Re alma 
("Eltelejtett birodalmak ) regenytnlógia második rásza 
a POOL OF RADIANCE közvetlen lolytatasa A kivitele 
zője ismét az SSI cég amely a nagy sikerű AD&D 
(Advanced Oungeons & Dragoné) társasjáték" jogait 
birtokló TSR Hobt»e* tamogatasavai készíti az AD&D 
számítógépes feldolgozásait - ez garancia arra hogy 
a számítógepei változatokban is biztosan érvényesül¬ 
nék a játék szabályai Most nem foglalkozunk a szerep¬ 
játékok alapjainak elmagyarazasaval aki játszott mar 
ilyennel, annak felesleges voma - aki nem az pedig 
úgyis csak játék közben tudja megéltem Mindenesete 
a játék ismertetése során feltételezzük, hogy az olvaso 
ismeri az alapvető szabályokat (ha nem. akkor nemi információt menthet az SpV 22-ben lévő BABO S TALE-tói) 

A CURSE OF THE AZÚRÉ BONDS tehát a POOL OF RADIANCE folytatása A kerettörténet Miután megmentettük Phlan városát es ráta 
laitunk a Pool of Radiance-ra az ut Tilverton-ba eleg könnyűnek latszolt De nem volt az csaposba csaltak elfoglaltak es télholtra 
vertek bennünket Az ontudatlansagbói ébredve ot azúrkék színű jelei fedezünk fel a jobb karunk bőre ala tetoválva A jelek mágikus 
ereie teljesen a halaiméban tartja az akaratunkat es amikor a jelek felragyognak, minden parancsnak engedelmeskednünk kell Nincs 
varázslat ami eltavomana a bilincseket, nincs ima. amely megtörne mágikus hatalmukat Egyetlen megoldás van tehát ahhoz hogy 
visszanyerjük uralmunkat sorsunk irányítása lelett meg kell találnunk azokat akik ezl a zavaró dekorációt elhelyeztek ra|tunk csak így 
szabadulhatunk meg az Azúr Bilincsek Átkától Ez lehat a mese lamit a demo-ban a program is előad) - nézzük a gyakorlatot 

A játék teljesen menuvezerelt a menükben a kurzorbilientyukkel lehet mozogni a HÉTURN a kiválasztás (joystick is használhatói 
Egyes menükből a • billentyűvel is ki lehet lépni Mivel a játék angolul beszel tűrhető angol ludas (vagy egy szótar) is szükséges 
hogy ne kerüljünk kínos helyzetbe (például elzavarunk egy szende szüzet akit gonosz sárkányok üldöznek) 

Betonos után több leheiosegunk van Ha most kezdtük a játékot le kell gyártanunk a karaktereinket Maximum hatot generálhatunk - 
bar nyolc hely van de ebből kettő fenn van tartva a iatak során a csapathoz csatlakozó fickóknak Természetesen ha mar van kimentett 
állásunk azt is befonhatjuk A karakterekkel kapcsolatban megjegyzendő hogy a |Btek nem kimondottan úgy lett megtervezve hogy 
most gyártunk magunknak u| társulatot, hanem arra számítottak hogy a POOL OF RADIANCE-ban már megedzódolf karakterekkel fog 
a Játékos játszani (használható a HILLSFAH-ban gyártott társulat is) Ha mégis uj játékosokat generálunk, vegyük figyelembe hogy aita 
Iában a HUMÁN típusok tudnak a legjobban fejlődni. CLERlC es MAGIC-USER tud varázsolni - ezekre nagy szükség van akarcsak a 
harcosokra Néha kellemes lehet a kevert tudasu fazonokat hasznaim 

A bevezető menünek több pontja is van, de nem nagyon részletezzük gyakorlott RPG-s könnyűszerrel eligazodik rajtuk Fontos 
viszont a REMOVE CHARACTER ezzel lehet egy fickót önállóan kimentem es barmikor visszapakolm a csapatba Ha megvan a csapat 
akkor a BEGlN ADVENTURING menüponttal Indíthatjuk a mókát 

Főmenü 

MOvE Maszkálas Az I billentyűvel tehetünk egy lépést előre az M -mel vissza Fordulni a JVK használatéval tudunk Joystick is 
használható mozgatáshoz Egy lépés t percnyi időt emeszt fel iSEARCH módban 10 percet) Az idő a több felső ablakban lathato 
Az ez előtt álló betű mutatja hogy milyen égtáj iranyaba nézünk ami jól jón térképezéskor 
VIEW Megnézhetjük vele a karaktereket (bővebben id később) 

CAST Varázslat eimormoiasa Alléiéban gyógyításra használható 

AREA Ez a pont csak akkor jelenik meg ha már ismerjük azt a terepet, amelyen |árunk (vagyis szinte soha ) Ha aktiváljuk, a bal felső 
ablakban megjelenik a lerkepnek ez a része Ezen szerencsére (?) nincsenek bejelölve az ajtók 
ENCAMP Letáborozas fid később) 

SEARCh Ha ebbe a módba kapcsolunk a csapat alaposan megvizsgálta a kornyékéi es így egyes dolgokat megtalálhat Ha túl sok az 
eflenseg, nem nagyon |ó használni mert állandóan megtámadnak bennünket a szörnyek 
LOOK A SEARCh egyiepeses változata Eltelik 10 perc es a csapat korulnéz 

A VIEW menü 

Mint már említettük e karakterek vizsgálatára szolgál Az első képernyőn az általános ieiieguinfokat kapjuk meg itt található a karakter 
neve neme, életkora foglalkozass valamint tulajdonságainak felsorolása jerő kitartás, sfb ) A tulajdonság mellen lathat|uk hogy a 
karakternél mennyi pénz van A platmumná! kisebb értékű pénzt nem erdemes megtartani (1 piatmum - 5 arany), a gem-eket es az 
ékszereket viszont erdemes gyűjteni - ezek akar több ezer aranyat >s emelnek (ekárcsak egy |0 fegyver) Ezután következnek a lénye¬ 
gesebb infok megkapjuk hányás szintű a karakter (a maximum foglalkozástól függően változó) Ha a karakter kevert foglalkozású (te¬ 
hát mondjuk egyszerre varazsro es harcos is) akkor a kát szintet jellel választja el a program További lenyeges Információ, hogy a 
karakter mennyi súlyt bír e: - na túl van terhelve akkor lassabban mozog (ami igen kellemes például egy csetepatéban ) A 
MOVEMENT mutat|a hogy harc közben a karakter egy menetben mennyit léphet a HIT POiNT pedig azt jelzi, hogy harc kozRf” 
mennyi sérülést visel el még eneikui hogy elpatkolna Az AC mutatja a karakter sebeznetóségét azaz hogy harcban mennyire valószí¬ 
nűen fogjak eltalálni - értelemszerűen annál |Obb. minél aJacsonyabo A OAMAGE azt jelzi, hogy ha a karakter eltalálja az ellenséget, 
akkor kb mekkora kán fog tenni benne - minél nagyobb, annál jobb (nem én figyelembe venni a megfelelő fegyver kiválasztásénál!) A 
THACO szintén csak narc közben nasznaiatos minél kisebb, annai jobb Az EXPERIENCE POINT mulatta a karakter tapasztalati pontjait, 
amelyeket harcokban illetve feladatok megoldásával gyarapitnatunk Ha az EP bizonyos szmtet eier, ekkor szintet ugorhat, de előtte el 
kell mennie tanulni (TRAINING) Egy ezintugrashoz szükséges tanulásén ezer aranyai kell fizetnünk (bővebben később) Ennél e képnél 
almenünk is van 
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SPELLS A különböző vuutioknd megnézhetjük hogy mag m.lyan varázsszavakra amlakaznak Ha az a lista utas. akkoi célszerű 
surgosan letaborozni (ENCAMPJ. hogy felfrissítsek a tudásukat 
TRADE Pénz átadasa agy másik karakternek Ki kaM választanunk hogy kmek. mit at mannyrt akarunk atadm 

OROP Bdobni Ha már az osazas kai akt arunk túlterhelt (mart mar a tulukban is panz van) caltzarO eldobálni a k avasba ertekes 
ármákat 

ITEMS Ennak a menunafc a naiyzattót tuggőan több pontja is lahat da altalaban nam használhatjuk az osszasat egyszerre 

Kaazaniátba helyez, a magadott tárgyat azaz az lasz az aktuális Ena akkor van szukság. ha a tárgyat (tagyvar pajzs stb ) 
hasznaim akarjuk Ha paldaut van íjunk (BOW) ás lőni akarunk akkor REAOV-ba kall lannunk az i|at majd - ertelemszerűen - a 
magtaiaio nyilat is Vigyázat, mart akadnak alatkozott tárgyak is. amalyakat READV-ba tava már nam tudunk csak egyszerűen 
magszabaduim tőluk Ha lahál találunk valamit at nam vagyunk biztosak bánná hogy ártalmatlan, akkor előbb azonosítsuk' Az 
alatkozott tárgyaktól a REMOvE CURSE varázslattal szabadulhatunk mag (az a tá/gytistaban levő ataő atkozott tárgyra 
vonatkozik) Egyes tárgyakat csak harc közben lehat REAOY-be tenni 
USE Használni agy tárgyát Ezt előbb READY-be kall tenni Ilyen pl a varázspálca a különböző varazsszerek iratok, stb 
TRADE Tárgy atadasa agy másik karakternek (nam lehet REAOY-ben!) Ha a karakternél már túl sok cucc van vagy a nala távok 
mar túl nehezek akkor a CHARACTER OVERLOADED üzenetet kap(uk 
DROP Tárgy eldobása (ezután már nam lehet visszaszerezni') 

HALVE Egyes tárgyakból (pl nyilak dárdák) agy karakter többet is vihet Ha van mag hely a listában, akkor azzal a paranccsal agy 
Ilyen tárgyat 'megfelezhetünk hogy átad|uk agy másik karakternek, akinek színtan szuksága van rá 
JÓIN A HAL VE fordítottja Ha több olyan tárgyunk van amely Összevonható (pl azonos osztályú nyilak) akkor azzal a funkcióval 
összekapcsolhatjuk ókat 

SELL Ha boltban vagyunk azzal a ponttal eladhatjuk a nálunk levő feleslegesnek italt tárgyakat (pl zsákmányolt fegyverei) 

ID Azonosítás Ezt is boltban (nem mindben') használhatjuk nemi panz faiéban megtudhatjuk hogy á vizsgált tárgy valójában 
micsoda Cél szerű a szamunkra ismeretlen tárgyakkal (da az sem bai. ha minddel) elvegezni 

Az ENCAMP menü 

SAVÉ Jelek alias kimentése Külön lemezt kall hasznai 
ni ana a célra agy oldalra csak agy alias kerülhet 
VIEW Megegyezik az iménti VIEW nal elmondottakkal 
MAGlC A varázslók menüje A varázslókkal kapcsolat 
oan tudnunk kell hogy hidasukat különböző varázs¬ 
latokkal gyarapíthatják amelyeke! a magtalan te 
kercseken levő varázsszavak elohrasasavaJ lehet se 
ges (persze ezt nem árt előbb egy boltban azonos, 
tani, hogy tudjuk, mit lóg müveim ) CLERIC csak 
CLER SCROLL-t. MAGlC USER csak MU SCROLL-I 
tud olvasni Ha egy tekercsen nincs ott a neve után 
hogy hány szó van rajta akkor pillanatnyilag nem 
tud|uk hasznaim lehat egy boltban mindenkeppen 
ID-t kell kérnünk hozza' A szükségesnek italt varázs¬ 
latot a varázsló felírhatja a varazskonyvebe (ilyenkor 
az az írásról eltűnik) Az uj varázslatokat a varázsló 
nak először tanulnia kell a könyvéből (MEMORIZEl 
es csak azután alkalmazhatja (CASTi Ajánlón a ko 
vetkező sorrend válasszuk ki az összes varázslónk 
nál a megtanulandó szavak listáját jelöltük ki az ira 
sókból azokat a szavakat amiket beírunk a varázs 
könyvbe prheniunk A varázslatokat a mágusok szí 
múltán tanullak 

CAST Egy mar megtanult (MEMORIZEl varázslat alkalmazasa Ki kell választanunk hogy melyik varázsló milyen varázslatot hasznai 
es melyik karakter a varázslat cálpontia 

MEMORIZE KI kell választanunk, hogy melyik varázsló tanul majd megkapjuk az általa osszeszedegetetl varázslat receptek 
listáját ás ebből ki kell választanunk, hogy melyiket kell betanulnia A különböző szintű varázslatokból csak megadott számút 
tanulhat meg a varázsló (ezt egy listán kozh a program) 

SCRIBE Ha a varázslónál megfelelő írás van akkor azt (elírhatja a könyvébe (tetmászetesen ha már ismeri a varázslatot akkor ez 
nem történik meg) Ha egy ilyen írást USE-olunk (szépen jól. magyarul ) akkor a varázsló felolvassa a varázslatot es így 
varázsolod tTEMS) Harc közben ez különösen a hasznunkra lesz 
DISPLAY Ha egy varázsló varázsolt valamit egy karakteren akkor ezzel megnézhetjük hogy mi volt az 
REST pihenés 

REST Pihenés Meg kell adnunk hogy mennyit pihen a tarsasag Nem lenne egy túl fontos cselekedet de néha szükségünk lesz ra 
mert a varázslókkal ilyenkor lehet új vagy 'elfelejtett' varázslatot megtamttatni A program automatikusan bejegyzi a tanuláshoz 
szükséges időt (ezt növelhetjük de ne csökkentsük') Ha 24 órán keresztül jsthenunk akkor az eaesz csapat ovoavul » 1 HIT 
POINT-ot 

ALTÉR néhány dolog megváltoztatasara szolgáló almenü 

ORDER A karakterek sorrendjének a megvaltoztatasara szolgai Ez nagyon fontos' Lehetőleg a harcosokat az erős figurákat 
tegyük előre, a varázslókat fiadig hátra, hogy a harc közben nyugodtan varázsolhassanak 
DROP Valamelyik karaktert kirúghatjuk a társulatból pl ha valamilyen varázslat miatt teljesen hasznalhatattanna vall 
SPEEO: A kutas ás a harc sebességének a beállítására szolgai Ha a harcban mar nagyon erősek vagyunk állíthatjuk nullára de 
általában célszerűbb az 1 használata 

CON Itt állíthatjuk be hogy karaktereink hogyan nézzenek ki harc kuzben A könnyű megkulonboztelhetóseg vegeit célszerű eltérő 
alakokat es színeket használni Az almenü használata eneiemszerü. most nem foglalkozunk vele 
PICS Kikapcsolhatjuk a szörnyek megjetenrteset Gyorsabb lesz a program de kár a szép kepeken 
Flx Gy og yhas a CLERIC varázslattal Néhányszor ki ken választan, es a társulat felgyógyul |az idő persze jócskán telik) Ekvivalens a 
POOL OF RADSANCE bol a CURE LK3HT WOUNDS szal - erre is érvényes hogy ne alkalmazzuk ellenséges területen mert meg 
fognak támadni bennünket 
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Városi menük 

A varosok különböznek egymástól van olyan hely ahol a; alaDOi menüt 
egyszerre megkapok de van olyan is. ahol ezek szét vannak szórva (pl 
Tllverton) 

INN Beszállásolás Az ENCAMP megfelelőié varosban 
SHOP Az almenuieoen különféle Bizniszeket bonyolíthatunk le Háromfelé 
Dőlt van de kettőre van igazan szükségünk (Mágusok Soltja azaz 
MAGlC SHOP es a fegyverüzlet) 

BUY A kiválasztott karakterrel megvásárolhatunk valamit a felsorolt lis 
táboi 

VIEW Ugyanaz mint az eddigi VIEW-k 

TAKE Ha a csapat összedobja közösbe a pénzét akkor az aktuális ka¬ 
rakterrel elvehetünk ebből egy összeget 
POOL A csapat osszdobia a pénzt valamilyen tárgy megvásárlását a 
SHARE A POOL-lal osszedoDott pénz szétosztása Vigyázat na túl 
sok tárgyát adunk el esetleg nem tudjak a karaktereink elvinni az 
összes penrti Kilépés előtt feltétlenül osszuk el a pénzt különben a 
boltban marad 

APPRAlSE A kiválasztott karakter telDecsulleti a nala levő gem-eket vagy ekszorekat Ezután eldöntheti hogy eladta vagy sem Ezt 
a műsort templomokban is eljatszhatjuk 

HALL Itt tanulhatnak karakterosztalyaink a szmtugrashoz ha tapasztalati pont|a>k elertek az ehhez szükséges értékét Néhány 
mampulacios lehetőséget is kapunk de ha tanítani akartuk valamelyik karakterünket akkor válasszuk a TRAIN CHARACTER Opciót 
TEMPLE A templomokban pénzért gyógyítanak Ha egy karakterünket olyan károsodás éri, amely ellen a varázslóink nem tudnak 
semmilyen hatásos varázslatot (például kővé varnak vagy úgy meghalnak hogy egy RAiSE DEAD sem segít raituk), akkor nemi pénz 
letizetese eseten itt meg tudtak gyógyítani őket 

BAR Kocsma Tok |0 hely piaihatunk lazíthatunk es a oardok meseit hallgathattuk A meseket egy számmá! azonosítja a program 
(benne vannak a gyári példányhoz adott könyvben! 




Harc 


Harc helyett esetleg másik alternatívához folyamodhatunk amikor 
meglátjuk az ellentelet 
COMBAT Tamadas 

WAIT Megvártuk hogy mit csinál a másik fél 
FLEE Elpucolunk - bar ez nem mindig sikerűi 
ADVANCE Közelítés Ez főleg akkor célszerű, ha támadni aka¬ 
runk de varázslók is vannak közöttük 
PARLAY Cseveges Ki kell választanunk a beszelő karaktert es 
azt hogy milyen stílusban fog tarsalogn. altalaban a szép 
a ravasz es a szelíd beszed vezet a legjobb eredményre 


A harc egy meglehetősen bonyolult menürendszerrel vezérelhető 
Az összecsapás menetekre (körökre) van felosztva egy körben 
sorra karul az összes aktív karakterünk es az ellentel összes figu 
rája is Harc közben az alabbi menüt használjuk 
MOvE Karakier mozgatása Az alsó sorban latnato hogy ebben a korben hány lépést tehet Ha nekimegyunk az ellentélnek (akar 
kézifegyver van nálunk akar üres a kezünk) az tamadast telem Ha ezt a társulatunk egy másik karaklaiéval akarjuk megcsinálni 


akkor a program érdeklődik hogy tényleg meg akarjuk-e tamadm (ez az eshetőség nincs kizárva I 


VIEW A mar ismertetett VIEW-k használata nasznaiataval fegyvert is cserélhetünk 

AIM A megtámadandó ellenlel ki|elolese Ha az aktuális karakter kézifegyvert hasznai, akkor a célpontnak egy szomszédos pozícióban 
kell aftnia A NEXT es PREV alpontokkal sorban választhatunk a célpontok kozott a MÁN UAL ugyanez a klaviatúráról vagy joystick¬ 
ről A TARGET.rei véglegesíthettük a választást |ez egyébként más almenüknél is előfordulhat például varázslásnál) Ha billentyűzet 
ról játszunk akkor az 1 a tel maid 45 fokonként az óramutató tárásává! megegyező sorrendben jón a többi irány (tehat a páros 
számok az átlós irányok) Hajító- vagy lőfegyver eseten ugyanígy jelölhettük ki a célpontot, de annak nem kell feltétlenül szomszé¬ 
dos pozícióban lennie tsót ha közvetlen mellettünk van a célpont akkor nem is lehet ellene hatitotegyvert hasznaim!) 

USE Az aktuális karakter ITEMS-menu|ére karul az irányítás Fegyvert válthatunk vagy a varázslónk felolvashat egy tekercsről egy 
varázslatot lekkor a varázslat azonnal vegiehajtasra kerül) Ha a varázslónk a telonlegi korban mar találatot kapott akkor a seoevel 
van elfoglalva Ezzel a funkcióval tudtuk hasznaim a varazspaicakat (valamely ismert varázslatot prdukaltaki a gyógyító, lathatanan- 
na tevő stb szereket is A legtöbb varázslatnál meghatározott célpontra Is szükség van amelyet az AlM-hez hasonlóan kell megad 
nunk 

CAST Varázslat hasznaiata Ezzel csak azokat a varázslatokat használhatjuk amelyeket a MEMORiZE-zai ma> betanult a varázslónk 
(ezeknek a listájából választhatunk) A varázslat halasa néha csak idókesieitetessei leientkezik (tálán egy nagy levegőt vesz a 
mormolásnoz a fickónk ) es ha ez alatt az idő alatt az ellenfel esetleg bevisz nek- egy találatot, a varázslat mar nem kerül alkalma 
zasra (a nagy leiegzetvetelből nagy káromkodás születik ) ugyanez igaz az ellenséges varázslókra is na vannak az ellenséges 
csapatban ilyenek akkor igyekezzünk minél előbb kinyírni ezeket mert nagyon kellemetlen dolgokat művelhetnek karaktereinkkel 

TURN Ezt CLERIC csinálhatja a kísértetekkel A TURNÉD kísértél igyekszik elpucolni a tenhelyröl (tán megszédült a TURN-tói?) 

OUiCK A karakier vezeriasenek atadasa a programnak Ne nagyon használtuk mert a program kamikaze-módszerrei látszik tekintet 
nélkül a vesztesegekre Ha harc közben megnyomjuk a Q billentyűt, akkor a program az egesz csapat felett átveszi az irányítást 
M megnyomása eseten a varázslók agyba-fóbe varázsolni kezdenek (mindkét állapot a SPACE szel megszüntethető) 


Rambo III. C64 

Az orokeieihez először is egy RÉSÉT majd POKE 25446.76 POKE 2544,234. végül pedig a SYS 2527 
utasítással térhetünk vissza a játékhoz 
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DONÉ További parancslenetosegek amelyek az aiabbi pontokat tartalmazza* 

GUARD A karakter kézifegyverrel őrködik a pozíciójában es na ellenség lep melle, akkor azt megtámadja 
DELAY Türelem! A karakternek nem most adunk parancsot, nanem később (de még ebben a korben 1 ) 

OlllT A karakter ebben a korben már nem csinál semmit 

BANDAGE Ma valamelyik karakter súlyosan megsebesül (YOUR TEAMMATE IS DYINGl. ezzel bekötözhetek (a kuruzslés általában 
elhalasztható a harc végere) 

SPEED A seoesseg változtatása megegyezik az ENCAMP-menu ALTÉR SPEED funkciójával) 

A harc végén CONTINUE BATTLE? iFoiylatod a harcot?) kérdést kapunk Igenlő válasszal időt nyerhetünk kötözésre vagy a karakterek 
gyógyítására 

A nerc után (ha győztünk ) általában elszórt tárgyakra bukkanhatunk a csatatérén, amelyeket a TAKE funkcióval Jólnevelt hullarabiohoz 
méltóan osszeszedegethetunk A POOL es a SHARE (közös illetve egyem tulaidon) a már ismertetett módon működnek Ha volt az 
ellenséges csapatban valamilyen nevezetesebb kalandor akkor az ó tárgyaira egy kupacban fogunk ralelni Persze a gyűjtögetéskor a 
fontosság szerint rengsorol|uk a tárgyakat egy scrofl-nak valószínűleg nagyobb hasznát láthattuk (es az értéké is nagyobb!) mint 
mondjuk egy rövid kardnak 

Tárgyak 

A tárgyakkal kapcsolatban több fontos általános lellegu tulajdonságról kell szót eitenunk Egy tárgy lehet normális" vagy valamilyen 
módon atkozott Ha egy atkozott tárgyat READY-be teszünk es megpróbáltuk kikapcsolni, akkor az IT S CURSEO üzenetet kapjuk - ez 
esetben a REMOVE CURSE varázslat segít A tárgyak másik fontos tulaidonsaga az osztály ami általában csak a boltokban kapott ID 
funkcióval állapítható meg Minél nagyooo a -* után álló értek annai eiósebb a tárgy Ez az ellenségben okozott karból ü lemérhető - 
egy olyan fegyvei ami egy másiknál kisebb ereiu de jobb osztályú az ellenségben nagyobb kan fog okozni 1 A tárgyak főbb jellemzői 
köze tartoznak meg hogy egy- vagy ketkezes szerszámok Ezt harc közben megtudhatjuk onnan ha megpróbálunk egy kétkezes fegy- 
ven READY-be tenni akkor TOO MANY HANDS üzenetet kapunk Egyes tárgyakat csak a megfelelő karakterosztaly (FiGHTER. THIEF. 
stb ) hasznaihat (ugyanazon az alapelven mim ahogy csak varázsló varázsolhat) Ha a karakterhez nem passzol a tárgy hasznalatara 
engedélyezett osztály akkor READY kísérletnél a WRONG ClASS üzenetet kapjuk 

A fontosabb kézifegyverek: 

LONG SWORD hosszú kard Ezekből eleg |0 osztalyuakat szerezhetünk (ha megtaláljuk óke!) Egykezes fegyverek a harcos es a tolva| 
forgathatta igazan sikerrel 

TWO HANDED SWORD ketkezes kard Nem nagyon kapunk jó osztar/uakat szóval nem kell használnunk 
MACE és FLAIL buzogány es csephadaro A CLERIC egykezes fegyverei, a FLAIL a |obb 
ŰUARTERSTAFF bűveszpalca A mágus fő fegyvere 

Hajító- és lőfegyverek: 

BOW* ARROW íj es nyíl Ketkezes fegyvei. az ARROW-l is READY oe kell tenni 

DART dobonyil Az egyszerű változat gyűjthető jOlN-nai de van egy speciális DART is ez a DART OF HORNEST NEST utóbbit har¬ 
cok után találhattuk vagy a MAG IC SHOP-ban vasaroinatjuk meg Érdemes minél többet beszerezni belőle 
jAVELIN gerely Ebből is van egy speciális változat, a JAVEUN OF PlER-ClNG (beszerzés u a mint az előbbinél) 

SLING STAFF SLING csuzii Nem ken hozza töltény - a karakter felkap egy követ es durr 1 Egyébként a tolva) keovenc fegyvere 
CROSSBOW számszeríj töltényé a QUARREL Gyengébb mint a BOW de a játék vege fele lelhetünk egy LlGHT CROSSBOW-t -5-tei 
és hozzá áldott nyilakat - ezzel ma|dnem 100 % a taiaiat valószínűsége (varázslót is könnyen kinyiffanhatunk vele) 

Védő felszerelések: 

SHIELO pajzs Egy kezet foglal. « 2-t is könnyen lelhetünk belőle 

MAIL panceimg Eneró suiyuakat lelhetünk nem szükséges kéz hozza Az erősebbekkel a • atakter nehezebben mozog viszont 
nagyobb biztonsagoan van a támadásokkal szemben A legerősebb a PLATE MAIL (♦ 3). de megteszi a BANDED MAIL is i » 2) 
ClOAK OF DISPLACEMENT lathatatlanna tevő öltözet az ellenfelek nehezebben találják meg az ebbe burkolózott fickónkét Érlelem- 
szeruen a legsebezhetőbb karakterünkkel viseltessünk ilyet 
ARMOR panceimg Eleg sok van belőlük a tolvaj előszeretettel hasznaié a LEATMER ARMOR-t 

Egyéb fontos felszerelések: 

PÓT ION OF EXTFtA HEAliNG nagyon erős gyógyító letyo Háromszor használható (USE) ekkor elfogy 
PÓT ION OF GlANT STRENGTH egy másik letyo ami nagyon nagy erőt ad Csak agyszer használható 

PÓTION OF SPEED gyorsító (Nem ekvivalens a vodka névan közismert PÓT ION nal CoVboyi amelynek elfogyasztásával a karakté' 

olyan gyors lesz, nogy harc eseten minden korben kétszer lephet 

POTION OF INVISIBILITY láthatatlanná tevő tál A togyasztoial nem nagyon éri támadás harcban (viszont könyvet írhat róla H G Wells), 

de a hatás csak időleges 

WAND OF varázspálcák Különböző varázslatokat művelhetünk velük (a WAND OF DEFOLATlON például a zöld szörnyek ellen való) 
Minoegyikben csak meghatározott számú töltet van viszont nemcsak a varázslók hanem bármelyik karakter használhatja őket 
RING OF talizmánok READY be teve bizonyos vedelmet (PROTi biztosítanak viselőiének 
SCROLL (OF PROT PARALYZATlONl Bármelyik karakter elolvashatja akit ezután nem lehet megbénítani 
GAUNTLETS OF ThiEVERY ez a kesztyű nagyon hasznos a tolvajnak meri ügyesebb lesz tőle 

BRACERS AC speciális karkötők Minél kisebb az AC után allo szám, annai jobb Ezeket ellenséges varázslóktól szerezhetjük be 
csata utam hullarablás ut|án Egy BRACERS ACA-ért 9 000 aranyai kaphatunk 


Butcher IXill (J 54 

Az egyes szinteken más CHEAT-ek aktivizálásával tehetjük könnyebbé a játékot Level 1 - RATTLE AND HŰM. 
Leve! 2 - WIDEAWAKEiNAMERICA, Level 3 - JOSHUATREE Az adott szinten gépeljük be a megadott 
karaktertáncot 
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Varázslatok 

A varázslatok beszerzesenek megtanulásának es alkalmazasanak módjáról valamint a varázslók támasztásáról mát asett szó az 
adóigiakóan A varázslatokat a iátokban csak a CLERlC ás a MAGlC USER alkalmazhatja (pontosabban a RANGER osztály is nasznaihat 
varázslatokat ds mivel azt itt kané generálni, mert a más látekboi áthozott'' karakterek kozott nincs Ilyen osztály meg is kene 
erősödnie - tehat nam nagyon éri meg a faradságot) A varázslatokat kát csoportra oszthatok tamadó es vedo gyógyító varázslatok 
ezen belül a célpont lenet egy meghatározott terület karakter lek) vagy maga a varázsló Az aiabbiakban szintek szerinti sorrendben 
felsoroljuk a két varazsloosztaly altat alkalmazható varázslatokat, az áltálunk fontosabbnak ítélteket vastag nőtt betűvel szedtük 

CLERlC varázslatai 

t szint 

BLESS Aidas A megáidon karakter | 00 ban fog harcolni 
CURSE Átok Az elátkozott ellenség gyengébb lesz a küzdelemben 

CURE UGHT WOUNDS A könnyű sebek gyógyítása A kiválasztott karakteren lennek a CLERlCkel szomszédos pozíción kall 
lennie 1 ) néhány HIT POlNT-nyi gyógyulás lesz tapasztalható 
PROTECTION OF EVIL GOOD Vedelem a Jó/Rossz ellen Nem sok ertelme van cáiszeruoo agyonverni az ellenséget 
RESIST COLD Vedelem a hideggel való tamadas ellen isrdekes módón sem a POOL OF RADIANCE bán sem a CURSE-ban nem 
tamadtak mag soha nideggei az ellenfelek .) 

2 szint 

FlND TRAPS Csapdák keresése A számunkra gyártott csapdakai - esetleg - elkerülheti a csapat 

HOLD PERSON Hatom célpontra lehet hasznaim Ha sikerül a varázslat, akkor a célpont több körre megbénul iPARALYSED. 

HELPLESS) ilyenkor már nem lesz nehez valamilyen kézi- vagy dobotegyverre! kizavarni az eletból 
RESIST FIRE Vedekezes a tűzzel való támadás ellen Altaiaoan nincs rá idő 
SlLENCE 15 RADiuS Hatastalanit(ana) egy varázslatot de altaiaban nem sikerül 
SLOW POlSON Ha valamelyik karakterünket megmergeztek. lassítja a mereg halasai 
SNAKE SHARM Kígyóbűvoies a CURSE-ban nincs lelentösága 
SPiRITUAL HAMMER A CLERlC kezebe varázsol egy kalapácsot 

3 szint 

CURE BLINDNESS Megvakult karakter gyógyítása 
CAUSE BLINDNESS A célpont megvakítass 
CURE DiSEASE Rotnadas gyógyítása (itt nincs jelentősegei 
CAUSE OISEASE A célpont elrothasztasa (itt nincs jelentősege j 

DISPEL MAGC Valamilyen ellenünk irányuló varázslat natasanak megszuntetese Esetleg ajtókat is kinyithatunk vele ha azok mar 
más módon nem akarnak feltárulni 

PRAYER A pap Imát mormol ás a karakterek ettől lobban fognak harcolni 
REMCA/E CURSE A varázslat megszuntetese valamelyik megátkozott karakterünkön 
8ESTOW CURSE A varázsló valami varázslattal hirtelen elatkozza a célpontot 
4, szint 

CURE SERIOUS WOUNDS Komoly serulesek gyógyítása a szomszédos mezon álló karakterünkön 
CAUSE SERIOUS WOUNDS Komoly serulesek okozása a szomszédos mezőn ellő ellenfelen 
NEUTRALIZE POlSON Mereg semlegesítése 

POlSON A szomszédos mezőn álló ellenséges karakter megmergezese Nem mindig érvényesül 
PROTECTION FROM EVIL Vedelem a gonosz ellen egy 2*2-es négyzeten 
5 szint 

CURE CRITICAL WOUNDS Nagyon sűlyos serulesek gyógyítása egy szomszédos pozíción álló karakteren 
CAUSE CRITICAL WOUNDS. Nagyon súlyos sérülések ejtese egy szomszédos pozíción aiio ellenfélen 
DISPEL EVIL Ordogűzes 

FIAMÉ STRIKE Villámcsapás Nagyon erős tamado varázslat a célpont alaposan megeg 
SLAY LA/ING Nagyon erős támadó varázslat Ha sikerül ki is nyírja az ellenfelet 

A MAGlC USER varázslatai 

1 szint 

8URNING HANDS Langoio kezek' A szomszédos mezon allo célpontot megegeti egy csöppet 

CHARM PERSON Elvarázsol egy ellenséget, aki a továbbiakban mellettünk harcol la neve sárgáról kekre vált) 

ENLARGE Megnöveli a célpontot Ha van egy nagyon erős, de kicsi célpont akkor ezután nagyobb lesz rajta a talaiat 
valószínűségé 

REOUCE Az előző varázslat fordítottja csökkenti a célpontot (erteiemszerűen táját karakteren alkalmazandó) 

FRIENDS Erősíti a csapat barátságát 

MAGlC MISSILE Támadó varázslat de ennél jobb ha inkább beszorzunk egy WANO OF MAGlC MiSSlLES-t es azt használjuk 
helyette - azzal akar ellenséges varázslókba is belefojthatjuk a szuszt 
PROTECTION FORM EVIUGOOD: Ugyanaz, mint a CLERlC hasonló varázslata 

READ MAGlC Varázslat felolvasása Ezután a scroll-okról vagy a varázskonyvból következhet egy varázslat felolvasása 
SHIELD Pajzs a varázsló korul 

SLEEP A POOL OF RADIANCE egyik leghatasosabban alkalmazható varazsiata de a CURSE oan sosem sikerül Egy 3 * 3-as 
területen elaltatná az ellenfeleket (így meg nem lenne túl nenez kinyírni őket) 

2 szint 

DETECT INVISIBILITY Megszünteti egy ellenség láthatatlansagat 

INVtStBtUTY Lámatatlanna teszi valamelyik szomszédos mezőn allo karaktén 

MIRROR IMAGE A varázsló megkettőződik így a telére csökken annak az eselye hogy eltaláljak 

RAY OF ENFEESLEMENT Támadó varázslat gyengíti az ellenfelet 

STINKING CLOUD Bűzfelhö gerjesztése egy 2<2-es területen levő ellenfelek koie Szerencsés esetben a megtámadott figurák 
teljesen megbénulnak! 

STRENGTH Erő Táborváros után használható 
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3 színi 

BLINK Csillogás A varázsló Isnylsnl kezd es így nemzetiben tálaljak el 

DISPEL MAGIG valamilyen varazsial megszunteiese Megegyezik a CLERIC hasonló varázslatával. viszont 3* 3-as területen 
FIRltlAl l Az egyik legjobb tamado varázslat Célozzunk meg egy olyan területei vele ahol jó sok ellenséges karakter van de sajat 
karakterünk a képernyőn nem latszik A képernyőn látható összes ellenség nagyon osszeeg 
HASTE He nagyon erős ellentelbe botlunk, de van időnk az alkalmazáséra (meri több varázslónk la vanl, akkor célszerű bevetni 
Ettől a karaktereinkre minden menetben kétszer kerül a lépés sora A hatasa érintőlegesen terjed szóval célozzuk meg a csapat 
közepet 

INV1SIB1LITY 10' RADIUS Latnatatianna tenatjuk toob emberünket (ami összecsapásban nem egy hátrány) Vigyázat na rosszul 
célzunk akkor esetleg allensaget is lathatatlanna teszünk 

HOLD PERSON Hasonló a ClERiC varázslatéhoz, de ezzel 4 célpontot jelölhetünk ki es nagy valúszinúseggel sikeres is lesz 
UGHTNING BOLT Villámcsapás az egyik legjobb tamado varázslat A megcélzott ponton villám keletkezik es megadott irányban 
haladva veglgven az ellenséget (tálról visszapattan| majd ugyanezt megcsinálja még egyszer 
PROTECTiON FROM EVIUGOOO 10' RADIUS Ugyanaz mint az eddigi Ilyen tipusu varázslatok csak egyszerre több karakterünket 
lehet vele védetté tenni 

PROTECTION FROM NORMÁL MlSSILES Egy karaktert tenetunk vedelte vele Nem lényeges 
SLOW 5 karakter átmérőjű korben lelassítja a célpontok mozgását 

4 szint 

CHARM MONSTERS Hasonló a CHARM PERSON-hoz. de ezzel különféle szörnyeket állíthatunk a mi oldalunkra Nagy célpontot 
lehet neki kijelölni altalaban az első sikeres is szokott lenm 

CONFUSION Elég nagy területen megszediti az ott levő ellenségeket Ez néha odáig Is tajulhat, hogy 1-2 korra hozzánk pártolnák 
DIMENSION DOOR Dimenziókapu a varázsló a csatatér tetszőleges pont|ara helyezheti magét 

FEAR 6*3 területen feleimet bocsájt az ott levőkre, akik megpróbálnak elmenekülni a csatatérről (salát karaktereink ne kerulienek a 
tzórasoa!) 1 

FIRE SMIELD Pajzs a varázsló korul tűzzel vagy hideggel való tamadas ellen 
FUMBLE A célpont megbénítása Hatása attól is függ hogy a célpont milyen erős 
CE STORM uegvmar egy 5*5-os területen 

MINOR GLOBE OF INVULNERABlLITY A varázslat után a varázsló nagyjából sebezhetetlenné válik (bár olyan erős ellenfel mint 
Tyranthraxus kinyírhatja) 

REMOVE/BESTOW CURSE Megegyezik a CLERIC hasonló varázslataival 

5 szint 

CLOUD KILL Mérgező felhő egy 3 » 3-as területen 

CONE OF COUJ jegkup Hasonló az ICE STORM-hoz de a varázslónál kezdődik a hatasa 
FEEBLEMIND Varázsló agyanak eltompitasa (csak akkor tud va/azsolni ha van nala scroll) 

HOLD MONSTERS 4 szörny megbénítása 

Az ímentieken kívül meg számos dolgot el lehetne mondani a játékról, de elegendő meretre viszont csak a gyári kézikönyv biztosit 
megfelelő kereteket nem pedig a mi 6-7 oldalas kis ismertetőnk Egyébként a játék jellegéből adódóan nem is lehet lepesrói-lepesre 
receptet adni hiszen szélsőségesén a játékoson all, hogy a történet hogyan alakul Természetesen azért szolgaiunk néhány tippel 
(összevissza ami eszünkbe jutott) es nemely térképekkel 

e Célszerű mindig átkutatni mindent, sok ertekes információra ás kincsekre lelhetünk 

e Legyünk udvariasak' Ha információt kapunk, köszönjük meg szépén |hehe, |0 kisfiú .). ha segítségünket kérik, akkor altalaban 
érdemes segítenünk Altalaban ne hazudjunk' 

e A játékhoz való hozzaiiés nagyon egyszerű csupa nagyszerű, /oszívű csóka, akik azért nem hagyjak, hogy átverjek őket A ,atek vege 
fele jón egy fickó akinek a bandáiéval íremelhetóen) mar előzőleg barátságot kötöttünk El akar csábítani bennünket egy részfeladat 
megoldásához ha vele megyünk akkor sainos orvul megtámad mert ez egy alakvaltoztatasra képes szörny Ha nem megyünk 
vele akkor elindul egyedül majd hamarosan egy nagy ordítást haliunk 

• MAGlC SHOP Zhentil Keep-ben es Dagger Fails-ban van Az utóbbi helyen SEARCH AREA-vel keresni keli es nem al> rendelkezésre 
azonnal, csak néhány megoldott feladat után 

• Tiiverton-ban nezzunk alaposan korul (keressük fel az öreget a templomban a Sage-t, stb ) Ja, feltétlenül verjük szét a kocsmaros 
arcát mert bunkó módón vizezi a sort 

• Ha a gonosz erők parancsára kell támadnunk (bilincseinkből kitoiyoiagj es felkínáljak nekünk a megadást akkor fogadjuk el. hiszen 
nem mi akarunk harcolni a megtámadottakkal Persze ha valami bugns próbál sápot hűzni belőlünk akkor nyugodt leiekkel 
mészároljuk le 

• Ha erős ellenfelbe botlunk akkor látsszunk ml is agresszíven es varazsolgassunk derekasan viszont ne pazaroljuk az erőinket (a jó 
fegyvereket es varázslatokat) mindenfele sarki tanterekre akiket telalomban is nyugodtan puszta kezzel agyonverünk 

e Harcban altalaban célszerű a támadást koncentrálni, vagyis valamelyik ellenséget addig csépelni, míg ki nem nyiffan Persze ha az 
eHentel csapatában toob varázsló is van akkor azokat jobb egyszerre támadni, nehogy valami csúnyát varázsoljanak itt nekünk 
Nagyon jOk ilyenkor a területet tamado varázslatok mint pl a FlREBALL, ICE STORM stb 
e A játék vege fele célszerű az összes város kornyékét átkutatni 

• Nagyon veszélyes ellentelek BlACK DRAGON (csúnya sárkány tüzet köp) ORACOliCh MEDUSA (gázfelhőt fúj, amelytől a karakter 
kővé változik), HELL HOUND légy másik lángszóró), RAKSHASA (egy bolond varázsló, akit nagyon nehéz elvarázsolniI, BEHOLDER 
légy másik nagyon erős varázsló) es e legfőbb súlyos egyéniség TYRANTHRAXUS 

• Ashabenford oan vigyázzunk, mert a PROTECTOR egy DRACOliCH' 

• Myth Drannor-ban a keleti részén van agy kripta itt a csontokat tegyük vissza a helyükre' Egyébként többször találkozhatunk 
hullarablo szörnyekkel a csontvázakat temessük el újra (REBURV) 

e A SILK telet nyugodtan elfogadhatjuk 

• Yulash-oan barátokat es Infokat szerezhetünk, ha kinyírjuk a Zhentilbói |ott kenteket 

Ezenkívül meg egy nagyon nasznos info egy cheat' Az alábbiakban ismertetett módszerrel nagyon erős karaktereket barkácsolhatunk, 
amelyeket csak nagyon ritkán talál el az ellensag viszont mi egy támadási hullámban legyilkolhatunk akar 5-6 Tűzóriást is A 
legrosszabb AC -50 korul lesz de a legjobb elerheti a -tOO-at is (•") Karaktereink altalaban 50-60 pontos találatokat visznek be de 
elérhetünk akar 100-as utesi is Egy fontos figyelmeztetes ha ezt a módszert használjuk akkor minden sikeres akció után mentsük k< a 
látekailast mert nagyon meglepő lesz amikor a számlálok túlcsordulnak A módszer egyébként nem az illegális törésekből adódott, 
inkább gyaníthatóan agy kis programhiba - a gyári kézikönyvben egeszen bizonyosan nem történik róla emlrtes 1 Azt a 'ehetoseget 
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aknázzuk ki, hogy ■ több példányos tárgyakat filézni tahit IHALVE) A jelenseg a Kovatkazo na a több példányos tárgyakat 
felezgetjük is a listánk bélelik akkor a kiválasztott manupont atzunan" a JOlN-ra. na most meg egyszer megnyomjuk a RE7URN t 
akkor az aktuális tárgy még egyszer feleződik <ha lehet') és az egyik rész felkerül" az alsó tárgyra Ilyenkor egy ú| tárgyat kapunk 
altalaban u| newei Az új tárgy a régi tulajdonságait "örökli tehát ha egy kardból gyártottunk valamit akkor az meg továbbra is 
használható kardkent Ártól függően hogy mit tettunk tel a tárgyra erősödik vagy gyengül (REAOY-be teve ellenőrizhetjük az AC es 
O A MAGÉ ertekeken) Az ilyen módón "elvarázsolt" tárgyak értéké altalaban nullára csökken a boltosok szemeben es tovább' 
keilemetienseg. hogy annyira nenezze válik hogy a karakter túlterhelne válik tóle es harc közben alig bírja vonszolni magat Mivel a 
program "hiányosán kezeli a listát, előszót az első helyre kell beimadkozni azt a tárgyát amelyet meg akarunk berhelm egy kicsit 
kövessük az aiabbi módszert 

1 Osztogassunk egy több példányos tárgyát addig amíg a lista betelik vele Ekkor a HALVE átvált JOlN-ra Most lépjünk ki a 
falazásból 

2 Adjuk át a lista elején álló tárgyát és az elvarázsolandó tárgyat az egyik karakternek 

3 Váltsunk at egy másik karakterre es adjuk vissza a tulajdonosának először azt a tárgyát, amelyik az első helyen volt, majd pedig azt 
amelyikkel berhelm akarunk. Váltsunk vissza az eredeti játékosra az elvarazsalandó tárgy az első helyen van (az első tárgyra kerül fel 
az utolsó, hstabeteies után felezen tárgyj 

4 Az előzőleg fefezgeten tárgyakat voniuk össze a JOlN-nal 

5 Ismét kezdtük el a felezést de most mar ne hagyjuk abba - ha betelt a lista, felezzünk meg egy 2 darabos tárgyát nogy az első 
tárgyra biztosan csak 1 db tárgy kerüljön tel 

A leírtakból következik hogy az a mútéf minden olyan tárggyal elvégezhető, amiből több van tel fei berhelói a főidnek' Mindenki 
próbálkozhat hatha sikerül valamilyen megastuffot generálnia a módszerrel (ékszereket ne tegyünk tel)' Leírjuk azért néhány saját 
próbálkozásunkat is 

- n VIAL OF HOLY WATER bármelyik vegyesboltban beszerezhető a felezgetesevel CARPET iszónyeg) jón letre Az elvarázsolt tárgyát 
legyengítene vitamint kissé nenez len tőle Igen meglepő lehet egy ellenlelnek ha harc közben egy szőnyeggel hadonászunk elót 

te 

- n VIAL OF OlL is vegyesboltban szerezhető be felezgetésével OlL iNCENSE jón letre Ha minden igaz, Yarash egyik kincseskamrájá¬ 
ban van agy INCENSE is Talán ezzel kene kipróbálni? 

- n ARROWS) ♦ I) a boltban is beszerezhető de harcban is zsákmányolható Felezgetesevel BAO-et kapunk |keno mar túlsúlyt okoz) 

- n HOLY SYMBOL beszerezhető Wealth városrészben a templomnál es Podol Ptaza-n A vele elvarázsolt tárgy feljavul, de nem (esz 
nehezebb - szóval szerezhetünk nenanyat belőle 

- n PÓT ION OF hEAliNG feiezgetese után a vele elvarázsolt tárgy EXTRA HEALING AMULET-te válik Fordítás taian nem szükséges 
viszont nagyon nehez 

- egy véletlenül elvarázsolt SHIELO miatt az egyik játékosunk e«tia tulajdonságra tett szert a harc közben kapott taiaiatai magukto 
gyógyultak, ha a következő korben nem kapott találatot (mint a Troü-ok) 

Hat ennyi lett volna a CURSE OF THE AZÚRÉ BONDS leírása pontosabban használati utasítása Néhány dologrol azért meg szol kell 
ejtenünk C-64 (6 lemezoldal szóval nincs kazettás verzió') es IBM PC változatról tudunk, Amigáról nem A programban nemi gyári 
vedelem is akad ez a POOL OF RADlANCE-ból már ismerős dupla kodtárcsa amelyre betöltésnél és a térképén való maszkáiéinál 
szokott rákérdezni a program Néhány törésből ezt jótet lelkek mar kiirtottak (a kérdésre SPACE megnyomáséval tovabbmehetunk) 
néhányban azonban meg megvan Kodtárcsat nem köziünk mert |0n a US GOLD es eszkozol rajtunk egy LiGHTNlNG BOLT ot 
inkább mindenki szerezzen be egy jó torest 


Nem marad más hátra mint sok cseresznyét kivenni a vállalkozó kedvű játékosoknak valamint köszönetét mondani Török Tibor 
budapesti Olvasónknak a leírásban nyúzott segítségéért Pontosabban ó készítette a leírást mi csak megfesuigettuk kissé 
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Játék ismertetők 


FUTURE WARS (Time Travellers) • Delphine 



Aldon legyen a Síerra on Une neve es ai összes CJUEST J*r 
kezdhetnem. a FUTURE WARS ismertetései meri körülbelül ezt 
a programot kaptuk eredményül ha os»zerni«eljuk mondtuk a 
SPACE OUEST IIFat es a ZAX-ot Ugyanaz a mely Inai mondani 
való A kerenottenetet a tatákhoz az mtroja adja meg remuielo- 
sen avantgatde zene kisereleoen egy repülő cseszealj ereszke¬ 
dik le egy toidl eroooe es rövid Űriparban vív három arra taro 
emberszabású lennyel (3:0 a cseszealj tavára) majd távozik - 
mint később kiderült a földi időszámítás XIV szazadéba Ezu 
tan kezdődik maga a taták amelyben egy hatalmas hőst irányí¬ 
tunk aki mostanság puszta megtevesztesből eppen ablakmosó 
nak alcazta maga! es egy felhőkarcoló ablakait pucoigatia A 
tatek irányításé teitesen tellemzó az interaktív adventure ökre a 
latekos mielőbbi tettes ellustulasat szolgaija mert csak mutogat¬ 
nunk kell az egerrel A |obb billentyűre cllckelve megteienik az 
összes ige tegyzeke (ha tol számoltuk ? db vani amely tokélete 
een elegendő j tatek kezelesehez Csak ki kell választanunk a 
megteieio igét es rámutatnunk az egerrei arra amire vonatkozik 
aa óla* - mar csinálta is EXAMINE-nal megvizsgálhatunk vala 
mit TAKE-kei telvanetunk agy tárgyát INVENTORV a nálunk levő tárgyak tegyzeko, USE-zal hasznaihatunk egy netunk levő tárgyát 
OPERATE alkalmazandó na barmival csinálni akarunk valamit as SPEAK ha batzelm akarunk valakihez Ennyi - tok jó' Mindkét 
gombot megnyomva az nO-menut kaptuk mag Szóval kezdetben aoiakot pucolunk valahol a t43 emelet magasságéban de közben 
gyönyörködünk az ablakokban tükröződő New vork-szeruseg látképében A Iónok odafentról kiabai náhany okosságot es raadasul 
felrug,uk a vizesvodrot is Ezt egyből vegyük is tel maid vizsgáltuk meg ez állványzatot két gombot találunk Nyomtuk meg a pirosat es 
a lift felmegy a főnok abiakanak szintiéig Nyissuk ki az ablakol es beütünk a főnok irodaianak előszobádba A szőnyegen mászkálva 
énünk valamit a laőunk alatt es ha megvizsgáljuk, akkor egy dudort létünk raita He megpróbálunk operálni" vele akkor a program 
SZÓI hogy akkor tálán men|unk le róla mert nem tudja felemelni he ra|ta állunk (hehe ) A szőnyeg alatt egy kulcs van A 
papirosaiban egy telesen üres nylonzacskóra lelhetünk A WC-a|tot kinyitva agy kis vörös zászlócskát telelünk a fallszekrenyben 
pedig tehotlenitot Ha valamelyik S20baa|tót megpróbálnánk kinyitni, akkot ki|onne a fonok ét visszazavaina bennünket dolgozni 
ermeszetesen ezl nem hagyhal|uk annyiban töltsük meg a csápnál a vödröt vízzel majd menjünk oda a főnök ajtajához es tegyük fel 
ra Ezután nyissunk be a másik szobába mihelyt a Iónok kitép a szobájából a vödör víz a nyakaba zudul mi pedig nyugodtan 
elballaghatunk a szomszéd szobába Itt főbbek kozott a berenoezesnez tartozik egy falitérkép es egy olyan kap amelyet a program 
szerint csak a festője ertneian A szőnyeget megvizsgálva azt a kérdést kapjuk, nogy Csak nem képzeljük, hogy ugyanazt a trükköt 
vetsze' tagiak eljátszani’ 1 a xuics pont az egyik alsó szekrény zarisba illik, ahol egy olyan írógépre lelünk, amelynek a 
festokszaiogian lathato valami Egy Halom üres papírt 16 lelünk az íróasztal fiókjában és de hogyan tovább’! 

A FUTURE WARS k.valo paiaaja annak nogy hogyan kell igazan eivezeias es könnyen kezeineió latekot csinálni Jő grafika, ]0 nang 
aki art valamennyit angolul az meg Halaira is neveli magal ra|ta (a parancskiadas modiabol következik hogy egy .gazán bomlott elme 
rettentő parancsokat generálhat természetesen a tatoknak is meg van mindegyikre a kommentárja | Nem tudunk mást mondani ha 
meg nem lenne meg vedd fel 1 


QUEST FÓR THE TIME BÍRD • Infogrames 

Az infogrames eddigi viselt dolgait aitalaban osztatlan sikerrel fogad¬ 
hatta a közönség mert a játékaikban mindig valami nagyon egyedülál¬ 
lót valami nagyon egzotikusai alkottak Ebben a programjukban is egy 
egeszen U | Oldalukról mutatkoztak be egy interaktív aoventure-t gyár 
tottak Sár a program elméletileg egy kategória az eioob említett 
FUTURE WARS-szal mégis tenyevek választják ei őket egymástól in a 
magia es a oarbar ha/cosok fantasztikus világában Anbar toldjen ját¬ 
szódik a történet A mese előzményért rögtön a bejelentkező képernyő 
után vegigeiveznet|uk Summázva a töhös Bragon a legniresebb es 
legműveltebb lovag aki magányosén au hazában es regi dicsőséges 
hadjáratéiról meseigeien mindenkinek aki eppen arra tan es hallandó 
volt figyelni re Egy szép napon megerkezen hozza Roxanna Mara 
boszorkanynercegnó lanya aki üzenetet hozon az anyjától Mara 
Bragon lovag segítséget kari Akbar földjének megmentesehez Egy 
reszt el kell neki nozni a Kagylói amely pillanatnyilag egy Shan-Thung 
nevű szinten varázslói pályán elhelyezkedett hercegnéi van Azonkívül 
hogy Mara varázsolni is tud|on mag kell találni az idömaoarat is 
Olablabia as így tovább A parancsokat agy ikonrendszeren keresztül 
tudjuk kiadni az eger tormája mindig utal az eppen érvényben levő parancsra innen .rányithatjul*, ha beszeigetn. akarunk vaiaktvei 
meg akarunk támadni valakit meg akarjuk nézni vagy hasznaim akarjuk valamelyik nálunk levő tárgyat, jaiakailast tolthatunk menthe¬ 
tünk Mara mesejanek vagighallgatasa után agy kérdési kapunk hogy most azonnal Indulni akarunk-e vagy megtervezzük a stratégiai 
Maradjunk tervezni” ami abból all hogy magunkhoz vesezuk csatabardunhat es némi eiélmét is Ezután ha akarunk sem tudunk 
maradni - szépén kirúgnak bonnunket es Roxanna kísereteben nekivágunk a nagy kalandnak Először madarszarnyakon közlekedünk 
Akbar földien de később gyalog is folytathatjuk az utunkat A célpont kijelölésében egy oiegui es a téikepen mutogató palcaia vannak 
segítségünkre jelenlegi pozíciónkat piros kor i#lzi A legkulonfeieoo erolenyekkei fogunk találkozni utunk során lehetőleg famedas elén 
próbáljunk szoba elegyedni mindegyikkel A sikeres teljesítés a tárgyak megfelelő hasznaiataban es a konfilklushelyzetekben adón 
választási laneiosegek közül a megfelelő megtalálásában rejlik 

Egy ilyen ismertető kissé túl szűk keretet biztosit ahhoz, hogy valamit is el lehessen mondani egy játékról de azt bizton animáljuk hogy 
a gyártok nagyot aikonak vele kellemes grafika nagyszerűen ammait szereplők es hihetetlenül hangulatos filmzenének is beillő 
aiatestó zene digitalizált madaicsicsergassel mennydorgessai es nasonlo eftektekkel Ez egy nagyon jő játék 














Valamelyik CoV-ban mar vol! egy ismeneto arról a Kellemes Oar 
meglehetősen szokatlan témájú stratégiai letekről de úgy erezzük 
hogy megérdemel egy nagyoDb leírást is Egy személyben látsz¬ 
hatunk Fővárosi Tanácsot APEH-et es rendőrséget Együtt a 
"Szentháromság'! - CoVboy - ha valaki esetleg sokat izentse- 
geine hogy evek óta egy nagy lyuk van az utca középén a haza 
eiott az próbáljon egy kicsit játszani a SÍM CITY vei es eleg gyor¬ 
san rádöbben hogy miért nem akar már betomódni az a lyuk 
Ennyi akkor eleg s bevezetőnek (vagyis helyette ) inkább nézzük 
a leírást Beielentkezes után varosielzo táblát lathatunk, a raita lévő 
három ablak kozui vaiasztva kezdhetjük el a |atekot 

START NEW CITY U| iatek kezdese egy a program által veiet 
lenszeruen generált tantazia-lold'eszen A képernyőn megjelenik 
a teljes lóid térképé amit ajanl a program A GAME LEVEL alatti 
három ikon valamelyikére ekekéivé kiválaszthatjuk a nehezsogi 
tokozatot legyeiére annyiban különböznek hogy 5 10 vegy 20 
ezer dollárral kezdjük e a |atekot - a keményebb jateköan később 
sűrűbbek lesznek a huncutságok ) A CiTY NAME feliratra éltekéi 
ve u| nevei adhatunk a leendő varosnak (Például CoVboygrad? - 
’Nvtudkri Ha a megajánlott térképét elfogadjuk ekckeliunk a USE 
THIS MAP ikonra na uiat akarunk csináltatni a GÉN NEW MAP-ot 
vaiaszszuk A iate» uionnan gyártott várossal a vegtolenségig tarthat loong nem játszottunk vele a 88 evnei betelt a térkép ) A cei 
roppan: egyszerű minél előbb elemi e metropolisz nagyságot ítobb mint 100 000 lakosi miközben azon kell lenni hogy a lakosságnak 
minél kisebb szazaieka legyen elegedetlen az adókkal a bűnözéssel stb (nem art teljesítem az egyeb kívánságaikat sem) Bővebben 
ld később erről szol ugyanis a leírás 

LQAD A CITY Egy korebban kimentett anas betöltése A |atekállasok a Scenario directoryban vannak 

SELECT SCENARIO A programban levő valódi (mar települt) varosok valamelyikének irányítása vaiemtlyen konhiktusne-yzeiben Ezután 
S varos közűi választhatjuk ki hogy melyikkel akarunk Játszani Valamelyik valasztasa után a képernyőn megjelenik hogy a kivalasztotl 
varost melyik esztendőtől kezdve kezdiuk irányítani mennyi ideig tan a megbízatásunk és milyen problémákkal kell szembenéznünk 

Ojllsvtlle (1900) Ez egy születő varos gyakorlatilag kezao játékosoknak való akik nem maguk akarják a varosukat telápitem a semmi 
bői hanem egy mar készét akarnak fejleszteni A feladat itt az nogy 30 ev alatt virágzó metropoliszt (100 000 tónál nagyoob leleksza 
mu várost) csináljunk Dulisville-bői 

San Francisco f906; Az áprilisban bekovetkezo loldrengesool kifolyólag tűzvészek törnek ki a varosban (valamint néhány gyár telrob 
Dani Elsősorban tuzoltoallomasok epitesevel kell foglalkoznunk kezdéskor szinte nulla a tűzvédelem) ma|d azután hozzáfoghatunk 
az újjáépítéshez ikulonos tekintettel a rendőrség feilesztesere) S eves határidőt kapunk 
Hamburg 11944) A szövetséges légierő a II Világháborúban gyuitobombakkal bombázza a varost Mag kall fékeznünk a tűzvészeket 
ma|d a naboru Deteiezese után hozza kell fognunk az újjáépítéshez iá rendőrség is fejlesztendő valamint a kereskedelemhez repülő 
tér ep.tesere is szükség van| S évnyi játékot figyel a program 

Bem il965l in a kozlekedessal van elsősorban a gond mart a helytelen varatlervezes miatt a közlekedés a belvárosban teljesen bedu 
gull la város keleti részén vannak a gyárak es az üzleti epuietek a nyugatiban pedig a lakások az útrendszer jói volt megtervezve 
csak az epuietek emelyezese nem jo) 10 evet kapunk nogy hetyterazzuk a közlekedési az ulakai némileg tehermentesítő vasuthalo- 
zaiot kall kiépítenünk a varos korul a belvarosoan pedig néhány epulet helyeie utat építeni es mindenekelőtt főbb hidat csinálni) 
Tofcyo 11957) Egy nagy őshüllő (Godzflla nevte hallgat a drágái maszik ki a Tokiot-obol vizéből akit meglehetősen zavar a menete fek¬ 
vő varos búza Ezért ktsae letaposta az ipari negyedet bdooi persze nem. tüzek is szármáznák 5 evünk van, hogy a pusztítás 
után u||aepitsuk a varost 

De«o«l (1972) itt a Dúnozessei fog meggyűlni a problémánk az autógyártás tovarosa a Dúnozes melegagya len 10 evünk van ra 
hogy megfékezzük a bűnözőket (telepítenünk kell néhány lendotailomasti 
Boston (2010) A varos nukiaans katasztrófa áldozata lesz Egy külvárosi nukleáris reaktor telroDDanasa radioaktív anyaggal Dontia al a 
varos dei reszenek közepet ez eleg bunkó dolog tőle mert ezt a szemetet bulldózerrel sem tudjuk attakéi tani (szóval a fertőzőn 
területekről le is mondnatunki 5 evünk van hogy urra legyünk a helyzeten es átszervezzük a varos iparst es lakosainak elhalyezeset 
Hk> de Janeiro (2047) A sarkvidékeket borito jégpáncélból leváló jéghegyek elolvadása a tenger szintjenek megomelkedeser okozzak a 
21 szazad kozepere A varos tengerparti rászán árvíz tor be (es nem is nagyon akar megállni csak egy idő után) - a kissé elmocaa 
rasodon varost 10 ev aian kell nadragba ráznunk 

A magadon időpontok nem feltétlenül a iatek veget ieientik csak azt nogy a gép ekkor fogja kiértékelni hogy mit műveltünk eddig A 
cél nagyiéból ugyanaz mintha sajat varossal látszanánk a felmerülő nehezsegek leküzdésen kívül azon kell lennünk hogy fejlesszük a 
varos iparai es kereskedelmet valamim novaijuk a lakosságát (természetesen figyelemmel kell lennünk a lakosság propiemaira >a. úgy¬ 
mint adó bűnözés poiiuoo stb ld kesoDbl Ha ez sikerül a magadon halandó lejanavai megjelenik a képernyőn egy szöveg 
amely arról taiekortat nogy natatmas ludasunk a varostarvezesben azi aredmenyezte hogy megkaptuk a varos kulcsait A helyi lakosok 
szoorokat emelnek a dicsőségünkre es a mi nevünket adjak elsószuiottjeiknek valamint érdeklődnek hogy miért nem indulunk a kor 
manyzovalasztason Ha kevesbe |ariunk s.karral, akkor a játék sainos veget er mert a feldühödött csócselek a kedves márnánk veze¬ 
tésevei - megtámadta a "rezidenciánkat (javasolják, hogy nem artana elolvasni a gyári kézikönyv*! is ) 

Valamelyik opcio valasztasa uian oejeiemkezik a jate- Ennek a legnagyobb részé a jatekkapernyó em. a választón helyszínünk egy 
darabja! mutat|a Ezt mmtogy ablakot mozgathatjuk a larulatan ha az egarrel valamelyik irányban elhagyjuk a latekkepernyól akkor az 
aoiak automatikusan abDa az irányba mozog A képernyő |Obb oldalén latnato az .konsoi amellyel a kutonpozó epitkezeseket iranyithul 
luk (az alsó kenő az információs lap aa a grafikonok megjaianitesere szolgál) A képernyő feisö két sora a parancssor és az uzenetsoi 

Parancssor 

A parancssor bal oldaian latnato a varosunk neve középén pedig a jelenlegi időpont es az aktuális evben meg rendelkezésre allo pen 
zunk mennyisege Ha eDDe a sorpa mozgatjuk az egeret es a |0bb gombbal clickelunk akkor nenany puli down menü |eienik meg 
amelyek az aiaboi pontokat tartalmazzak |a menük |onenany pontja a billentyűzetről is elemetó egy billentyű - a |obD oldali Amiga 
nyomva tartasa melletti lenyomásává! Csak a billentyűkéi fogiuk felsorolni az Amiga billentyűi mindenki automatikusan eitse nozzai 
FILE lila-műveletek Ha tölteni akarunk de a jelenlegi látekban mar történt valamilyen módosítás akkor a program érdeklődik noav 
elmentse-e azt 

ABOUT A iatek copyright üzenete 

START NEW CITY (j) játékot kezdhetünk vele a program altai generált helyszínen 

PfCK SCENARIO A beépített városok (Dullsvfll*, síd i valamelyikének elkezdese A P vei is ugyanez erhetó el 
LOAD CITY Egy kimentett alias betöltése A jatekallasok a Seenarios directoryban vannak, oda is mentsük őket Azonos az L meg 
nyomásává! 

SAVÉ CITY A jelenlegi alias kimentése Azonos az S megnyomásává! 

OUIT OUT Kilépés a játékból 













Síin City 


Amiga 


EDIT Ej csak egy pontot tartalmai aj UNDO-t (aiono* a Q' megnyomásává!i Aj UNDO törli 81 utolaó lépést de csak akkor ha ez 
valamilyen epuiet epnese volt (tanát utat vasutat bulldojart ste NEM 1 ) 

OPTIONS különféle automatikus funkciók beállítása, a bekapcsoltakat pipa jelzi 

AUTÓ BUOGET Aj uj evben a program automatiMutan a legutoljára beállított adójáéi et pemelosztesi paraméterekéi vesu alapul 
Ne kapcsosuk be 1 

AUTÓ BULLDÓZER ha bekapcsolt állapotban van akkor valamilyen építkezésnél a program automatikusan eltünteti azokat a terep- 
akadályokat (erdő romok stb ), amelyeket egyébkent bulldózerrel el kellene tüntetni Természetesen ilyenkor levonia a bulldózer- 
haaználatert iaro dijat is (egy karakternyi leruleten i$i Természetesen he a területen valamilyen építmény már áll. akkor az auto- 
bulldozer nem él 

AUTÓ GOTO EVENT A program automatikusan arra a területre all. amelyikről az uzenetsorban megielenó információ szól Nagyobb 
varosoknál célszerű kikapcsolva tartani mert eleg idegesítő, ahogy Ide-oda ugrál a képernyő 
SOUND ON A hang ki bekapcsolása Amúgy sincs sok 

GAME SPEED Az idő telesenek gyorsasága Alapállapotban FÁST de célszerű FASTEST-re állítani Az idő telesei a felső sorban levő 
dátumon is konstatálhatok ha a térképén vagyunk akkor mindig nagyon lassan telik, viszont nagyon gyors, ha a képernyőre bár¬ 
milyen információt (grafikonok stb | hívtunk be Ha u egeret abszolút nem mozgatjuk akkor az pause-nak felel meg 
POWER BOLTS Ha be van kapcsolva akkor villogó nyilat láthatunk azokon az építményeken, amelyek nincsenek bekötve az elektro- 
h8ló * ,,e# Ne kapcsoljuk ki, mert ez fontos információ egy epuiet csak akkor "működik", ha el van latva arammal 1 
DiSASTERS különféle nehezítések kerese az mar nem választható amelyik eppen aktuális (ha nem valamelyik beépített feladattal lát¬ 
szunk akkor mindegyik ki van kapcsolva) 

FIRE tüzvés; Jól kiépített tűzoltóállomás-rendszerrel védekezhetünk ellene |ld Hamburg) 

FLOODING Árvíz A varos vízparton fekvő területeire betör a víz (la Rio de Janeiro) 

TORNADO Tornado Romba dönt néhány hazat es tűzvészek ütnek ki tőle 

AIR DiSASTER Levegomergezes Csak na van nukleáris erőmű ilyenkor radioaktív sugárzással boriba ei a kornyékét (Id Boston) 
EARTHQUAKE Földrengés Néhány tűzvész lesz belőle (Id San Francisco). 

MONSTER Szörny A vízből elójon a Godzllla nevű őshüllő es tűzvész kíséretében letapossa a város agyik negyedét (Id Tokyo) 
WINDOW itt a varossal kapcsolatos nehány fontos információ kapott helyet 

BUDGET Az adóztatás es a pénzelosztás szabalyozasa (azonos B megnyomásává!) a megfelelő felirat mellem nyilakkal Mivel 
pénzforrásunk az adóztatásból szármázik as a pénzelosztásnak megfelelően működik a rendőrség tűzoltóság es az útkarbantartók 
(a fennmaradó összeget koithetjuk újabb építkezésekre), ez nagyon fontos! Ha az AUTÓ BUDGET funkció ki van kapcsolva (és úgy 
legyem akkor az ui ev kezdeten mindig automatikusan megjelenik ez a kartya ahol beállíthatjuk a következő évre vonatkozó para 
matereket A felsó sorban a TAX RATE 10-20%) százalék mutatia hogy az ev végén mennyi adót fogunk beszedetni (ha az ev folya¬ 
mán 6% felett van. akkor az mar altalaban elégedetlansegat es a vérosbol történő elvándorlást szüli A COLLECTEO mutatia hogy 
•* «vben összesen hány dollár folyt be az adózásból ez ertelemszerüén annal nagyobb minél nagyobb a lakosság) A 

FIRES POLICE es TRANSIT feliratok mutatlak a tüzoMOk, a randörseg es az útkarbantartók költségvetései Az első oszlopban látha¬ 
tó szám jeizi hogy összesen mennyit igényemének a második oszlopban hogy mennyit fognak kapni, a harmadik oszlop pedig az 
eiozo kettőnek a százalékos aranyat jelzi (vagyis a hatékonyságukat) Minden egyes tűzoltó- es rendőrállomás rendszerbe allitasa 
* 100$ jelent a koltsegvetesukben |ha megad|uk nekik ), az útkarbantartók igényé az űt- és vasut-hálozat építésévé! egyenes 
aranyban növekszik (artaiaoan ez fog a legtöbbe kerülni) A TRANSlT-ot es a rendőrséget lehetőleg mindig tartsuk 100%-on mart 
nem kielégítő működésűk az utak gyors megrongálódását (rossz közlekedés forgalmi dugók) illetve a bűnözés növekedései fogiák 
eredményezni (mindkettő elegedetlenseget okoz a lakosságban amiből alacsony vagy negatív népessegnovekedés következik! 
Ha nincs kikötőnk vagy repterünk és egyik nehezítés sincs bekapcsolva akkor a tűzoltóság koltsegvetese 0% is lehet, mert tűz csak 
a nehezítések vagy hajó- illetve repulógepkatasztrofa eseten üthet ki A koltsegvetesek módosítása nem az aktuális nanem a kővet¬ 
kező evte vonatkozik A CASH FLOW mutatja az osszaget ami az előző evben befolyt adókból az előbb említett három koltsegve 
tesre fordul, a PREV FUNDS pedig az előző évből megmaradt pénzünkéi a CURRENT FUNDS a kettő összege vagyis a jelenle¬ 
gi evben rendelkezésre aiio pénzösszeg A GO WITH THESE FlGURES ikonra ekekéivé visszaléphetünk a játékba (ha időközben ui 
ev kezdődik akkor ez automatikusan is megtörténik, mert a kártyák behívása alatt az idő folyamatosan telik!) 

Egy hasznos tanács egy kis "programhiba alkalmat ad egy kis csalasra könnyítésié Ha az AUTÓ BUDGET ki van kapcsolva 
akkor az ev eleien megieienö adozan kártyát 'holt időnek' tekinti a program Ezen állítsuk nullára az adó szazaikat (a nap azt 
hiszi hogy egesz evben nem fog adózni) koltsuk el az összes pénzünket valamilyen epitkezesre. majd a különböző kártyák ben,- 
vogatasaval toltsuk el az időt decemberig (vigyázat, át ne csússzunk a következő évbeli Decemberben hívtuk be az adózási kár¬ 
tyát as állítsuk az edot 20Vra Kapcsoljuk ki a kártyát es toltsuk el az időt valamivel az ev vegéig Ekkor automatikusan ismét meg¬ 
jelenik az adoiap jelezve hogy az adószedők beszedtek a maximális adót - azonnal vagyuk vissza az adót 0%-ra (szükség sze¬ 
rint módosíthatjuk a koltsegvetaseket) es kapcsoljunk vissza a (alakhoz Decemberben kezdhetjük az egeszet elölről A módszer¬ 
rel mindig maximális adót szedhetünk be és mégsem fog sona senki sem elegedetlenkedm az adok miatt 1 
EVAL Ez egyfaita eredmenykijeiző ezen lathatjuk az elmúlt évi ténykedéseink ertekeieset iái E vei Is behívható) Célszerű minden 
evben megnézni Az OPINION felirat alatt latható százalékos arányban, hogy a múlt évi működésünkét a program mennyire ertékei- 
ta normálisnak (80% YES mai dicséretes dolog) Alatta lethato a lakosság 4 fó problémája (PROBlEMS, amelyeket idén orvosom, 
kellene (különben nepessegcsokkenesie számíthatunk) A 10% alatti problémák nem kívánnak azonnali megoidest. ezekkel nem 
szükséges meg foglalkoznunk A problémák és kiváltó okaik a következők lehetnek 

HOUSING Lakások Aj ű|onnan epitert lakások nincsenek aranyban a nepesedes utemevei (Hm. ezt mintha már hallottam volna 
valahol . Covtooy i Építsünk nenany u| lakast 

CRIME Bűnözés Nem megfelelően kiépített rendőrségi hálózat vagy a rendőrök nem kaptak elegendő pénzt a koltsegvetesben 
Építsünk lendörseget arra a helyre, ahol magas a bűnözés 

TRAFFIC Közlekedés (altalaban a belvárosban tapasztalható állapotok vagy - folyó két partjára települt városnál - a kévés híd 
m>att) Rosszul vagy nem megfelelően kiep,tett úthálózat vagy a TRANSIT-re nem jutott eleg pénz és megrongálódták az utak A 
probléma megelőzhető hogy ha minden ű| épületet úttal veszünk korbe es a vasút! közlekedéssel ügyesen kombináljuk a közútit 
Nagyobb városoknál a belvárosban lesznek problémák itt likvidálhatunk kevesbe fontos épületeket es utat ep-thetunk a helyükre 
TAXES Nem tetszik a népnek a sok adó Az említett trükköt alkalmazva ez nem fordulhat elő 

POLLUTION Levegőszennyezes Tűi nagy ipari negyedek okozzák de nem nagyon kell vele foglalkozni, mert a nép legfeljebb 
átköltözik a varos másik reszeie (az elnepteienedett reszre pedig lehet üzleti epuleteket telepítem) 

FiRES Tűzvészek Nmos jól kiépített tűzoltóság vagy nem kaptak pénzt és az egyik városrész eppen eg (csak akkor lehetséges ha 
van nehezítés bekapcsolva vagy pedig építettünk repülőteret vagy kikötőt) 

JOBS Munkalehetoseg Tűi kévés a gyár 

A POPULATiON teluat alatt látható a varos nepessage az elmúlt év végén a MIGRATION a nepessegnovekedést mutatja (negatív 
érték természetesen elvándorlást - es kevesebb adóbevételt 1 - jelenti A VALUE a tel|es város értékét mutatja dollárban (nem 
érdekes | A CATEGORY a teiepulesi besorolást jeizi. amely a lakosság számából következik (VILLAGE falu, 0-2 000 lakos. 
TOWN község 2 10 000 lakos CITY varos 10-50 000 lakos CAPITAL nagyváros, 50-100 000 lakos METROPOLIS 100 000 lakos 
felett) A GAME LEVEL-nei lathato hogy a játék elején milyen nehézség, szintet állítottunk be Az alsó sorban látható az eredmé¬ 
nyünk (CURRENT mutatja 0-i 000 kozott kezdetben 5001 amelyet az iménti adatok alaptan számol ki a program a CHANGE jelzi 
a változást az elmúlt évhez kepest 

MAP A varosunk kicsinyített kepe jelenik meg a képernyőn (megegyezik az M megnyomásává! vagy az ikonok közül a bal alsó 
saiokban levőnek a valasztasavai) A heiysz n képét mutató aoiak alatt levő ikonok valasztasaval információkat kérhetünk a varos¬ 
ban uralkodó viszonyokról A jellemzők mertekenek abrázolasanoz a varos kepe melletti színkódokat használja a program Az utol¬ 
jára látott reszt egy keret ielzi amelyet a bal gomboal dickelve mozgathatunk is (Így gyorsabban mozoghatunk a területen mint a 
jatakkepernyot mozgatva) Az ikonok az alabbi információkat mutatják 






Amiga 


Sim City 


CITY FORM A város formáját |«lzi 
TRANSIT Az ut- es vasuthalózatot mutatja 
POPÜLATION A nepesseg sűrűségét mutatta a városban 

CRIME A bűnözés nagyságát Jelzi Ez természetesen a rendőri ellenőrzéstől függ de nagyobb mértékű bűnözésre számíthatunk 
az ipari negyedekben a kikötőkben és a nagyon sűrűn lakott területeken 

LAND VALIJE A lold értéke A beépített ipari negyedeknek semmi az enekes területek a vízparton fekvő lakónegyedek es a vizen 
keresztül épített ul és vasul (vagyis a hidak) Nem lényeges Információ 
FIRE PROTECTlON A tűzoltóság hatékonyságát jelzi 

POWER GRlD Az elektromos hálózatot jelzi kis fekete foltok mutatták azokat a helyeket, amelyek nem kapnak áramot 
ZONES A varos zónáit mutatta (zöld lakas kék: üzleti sárga gyár) 

TRAFFlC A közlekedés nagyságai jelzi értelemszerűen nagyoOb a fejlődő területeken és a belvárosban 
POLLUTlON A levegőszennyezes martakét jelzi Nyilvánvalóan ott a nagy, ahol egymás hegyen-hátán allnak a gyárak 
GROWTH RATE A fejlődés mérteket telzl, az újonnan épített területeken nagy amíg el nem en a maximális formát 
POLICE INFLUENCE A rendőri ellenőrzés mérteke ennek a függvénye a bűnözés Ahhoz hogy a lakok ne elégedetlenkedjenek a 
bűnözés miatt az szükséges hogy a varos területén mindenhol legalább piros szint jelezzen a program 
GRAPh az ikonok ki/bekapcsolgatasaval grafikonos kijelzést kapunk kulonbozo jellemzők novekedesenek üteméről Sorban lakás¬ 
építés keresxedeimi te|iodes ipa'- fejlődés búzozes mérteke, a pénz értékének alakulása (az adóztatás függvénye) és a lagszeny- 
nyezes mértéké Behívható G -vei vagy az ikonmenu jobb alsó ikonjának valasztasaval is 

Az üzenetsor 

A képernyő második sorában található uzenetsorban jelennek meg azok a problémák, amelyek ev közben merülnek fel a városlakókban 
Ha az AUTÓ GOTO EVENT be van kapcsolva akkor a program automatikusan arra a helyre all ahol a probléma felmerült (ha ez nem 
köthető helyhez akkor a helyszín bal felső sarkaba vagy a kozepeie állt Ha ez a funkció ki van kapcsolva akkor az uzenetsor végén lát¬ 
ható nyilacska valasztasaval ugorhatunk arra a helyre ahol az uzenetsorban látható utolsó probléma felmerült A következő üzeneteket 
kaphatjuk 

A Monster has been sighted Egy szörnyei láttak ion Godzilla Csak akkor ha Tokyot jatszuk vagy a menüben MONSTER-t kértünk 
A pláne has craahed Lezuhant egy repülőgép (ez tűzvészt is ielent a kornyékén) Általában a repülőtérre az erőműre vagy a sűrűn 
lakott városrészekre szoktak lezuhanni - csak azért, hogy boldog legyen a játékos Azután lehetséges hogy repülőteret építettünk 
Blacfcouts reported Checfc powet map Áramszünet van a varos nagy részén Az ismetelt felszólítás elleneie sem építettünk u| erőművei 
de az építkezést folytattuk (új fogyasztók léptek be) Akkor most mar építsünk egyet 
Brownout buéd anofher P o*er Ránt Arammgadozas van a varosban (egyes epuletek egy időre aram nélkül maradnak), mert a jelengi 
erómülvek) mai nem bir(nak) elegendő energiát szolgáltatni a varosnak Építsünk u) erőművet 
Citizen* are upset Tas rate is too htgh Fellázadtak a varoslakok mert két egymást követő evben is 10% felett volt az adosav Az emlí¬ 
tett trükkel ez nem fordulhat elő 

Cmzens demand a F«re Department A városlakok tűzoltóságot szeretnének Ha tudjuk hogy egyelőre nem lehet tűz. nem fontos figye¬ 
lembe venni 

Citlzens demand a Police Department A varoslakok rendőrséget szeretnének Nagyon nagy valamelyik részén a bűnözés, mert nincs a 
kornyékén rendőrség 

Commerce requres an Airport A kereskedelem most mar egy repülőtér megépítését kívánja Megfelelően fejlett es elegendő számú 
üzleti epulet eseten ko a 70 000-es lakosság oierese után kapunk ilyen kívánságot 
Chme is vary hrgh Nagyon magas a bűnözés Nem kapott pénzt s rendőrség vagy nagyon rosszul van kiépítve 

Expioaion detected Robbanás történt Gyárak szoktak ilyet tenni aitaiaban valamilyen természeti katasztrófából kifolyólag vagy ha tűz¬ 
vész tombol a környékükön A robbanás után meg nagyobb tűzvészt csinálnák 
Fire departments need tundmg A tűzoltók pénzt hunyorainak Csak akkor miután mai van tűzoltóság es nem adunk nekik pénzt 
Hood reported Árvizet jelentettek, valamelyik vizpam területen betört a viz Csak ha Rio bán játszunk vagy a menüben kenuk 
Ftequent naffic jams reported jo kis forgalmi dugok vannak a varosban Rosszul van kiépítve a közlekedési rendszer vagy nem kapott 
pénzt a TRANSIT és megrongálódták az utak Előfordulhat nagyon gyorsan fe|lódó részén is 
Heevy oaíhc reported Ugyanaz, mint az előbbi, csak tokozott tormában Nagyon nagy varos belvárosában vagy túl kevés híd miatt for¬ 
dulhat eiö 

tnadequate rali System Rosszul kiépített vasúti rendszer Sokszoros Heavy tratfic üzenet után jut erre az elmes kovetkeztetesre a 
program Sürgősen olyan vasúti rendszen kell kiépíteni amelyik masa leveszi a terhet a közúti közlekedésről 
M*|or earthquaáa reported Földrengés temem lesz egy kis tűzvész is Csak ha San Fransisco-ban látszunk vagy a menüből kértük 
More oommercsal zones needed A játék elejen, több üzleti epulet építésé szükséges 
More industnal zones needed A |aték elejen több gyén epulet építésé szükséges 
More reaiderttial zones needed A játék elejen több lakóépület építésé szükséges 
Police departments need tundmg A bűnözéshez kepest túl kévés pénzt kapott a rendőrség 

Populaoon reaches A nepesseg elerte a 2-10-20-50-100 ezret így jelzi a program hogy a teiepuies magasabb nategőriaba került 
Resrdents demand a Stádium Focipalyat akarnak a lakok Ha mar nagyon régóta kérik akkor építsünk nek-k egyet mert esetleg vissza 
eshet a nepesedes 

Roads detonorsong. doo to lack of funds Nem kapott pénzt a TRANSIT es elkezdtek tönkremenni az utak 

Shipwrec* reported Hsjotores törtem Csak azutan kapjuk hogy kikotot építettünk jobb esetben a hajó esek valamelyik híd egy darab- 
iát viszi ei. rosszabb esetben behajozik a varosba a marhaja es ott tűzvészt csinál Ez utODbit termeszeteken mindig ott éhei a leg¬ 
gyengébb (vagy nlncal a tűzoltóság hatékonysága 
Tomado reported Tornádót letemetlek Csak akkor ha a menüből ker|uk 

Ikonok 

Mint eddig ia latnaid volt a |atek teljesen ikonvezérelt így van ez az epilkezeseknel is Az ikonmanuben választhatjuk ki nogy milyen 
uj epuletet akarunk létrehozni laz aktuálisat zöld szín mutatja) Természetesen csak azok az építkezésé* választhatóak amelyikre *>e 
gendó pénzünk ven - ez ennei dragabbakat jelző ikonokat a program beszmezi' Bármilyen epitkezeshez a Dal gombra ken clickai- 
nunk a |obbon a bulldózer van Az agár poziciOiaban mindig egy keret mutatja hogy az aktuális építménynek mekkora helyre van szük¬ 
ségé Nem építhetünk egymásra tobo építményt (kivétel utat vasútra es fordítva vagy barmit vinanyvazetakre) vagy - épület eseteben 
- nem lóghat bele a vízbe ilyen 'ossz próbálkozásokat a program figyelmen kívül hagyja es villant egyel a képernyőn Ha az AUTÓ 
BULLDÓZER nincs bekapcsolva akkor a szárazföldi ep-tkazeseknei elóbD a bulldózerrel el ken takarítanunk az akadályokat (araó 
romok ttb i Építhető a vizen keresztül ut vasút ("hidak') de szék pontosan ötször annyiba karúinak mint a szareztoldon Az ikonmenu 
feietti részén látható az aktuális ikon megnevezess es az nogy egy darab mennyibe kerül Nézzük sorban az ikonok jelenteset 
BULLDÓZER Egyszeri használata t dollárba kerül egy kaiakternyi neiyen lebontia azt a reszt, ahova az egerrei mutatunk Nagyobb 
•puletek azonnal lebontnatók vele he e közepükre mutatunk vele (természetesen ilyenkor is ki kell fizetni az egesz terület bontásáért 
jaro diiatl Két esetben vesszük nagy hasznai na az ipari negyed ménén elnepteienedik egy lakonaz ekkor bontsuk le vele es épít 
sunk a helyei* egy uzlethazat ha valahol tűz ut ki a varosban akkor az égő resz(ek) mellen azonnal pucoljunk le minoent nogy a tűz 
nehogy tovabbterieOien ipersze na az adón helyen a tűzoltók hatékonysága magas akkor ez nem szükségszerű) 

ROADS Útépítés egy karakternyi nelyen egy darab 10 dollárba karul Újonnan telnuzon epuieteket lehetőleg teljesen vagyuk koroe 
unai de a lakónegyedet feltétlenül 1 Az útépítés vizen 50 dollárba karul 0e a vízen nem tudunk kanyart epitem (egy színnel maga¬ 
sabbra karul az ut) A hidak néha felnyílnak - nem kell megijedni csak utat engednek a naionak iákkor Is ha nincs na|0 ) A közúti 
es vasúti naiozat nosszanak aianyaban növekszik a TRANSIT szuksaget koltsegvetese 









LIGMT RAIL Vasúti *in agy karakternyi helyen agy darab 20$ (vizán ai 100J A közlekedési problémákat elkerülendő, mar a városépítés 
kezdeten kombináljuk ossza a vasúti építést a közútivá: ha racsszerű telepítést képzelünk ei akkor legalább minden harmadik epulet- 
sorban levő epuietak oldalai enntve huzód|on vasútvonal A vasúti közlekedés csak azokra az épületekre ervenyes ahova be van 
vezetve vagy amelyeknek oldaléval párhuzamosán halad és érinti azt A vasút keiesztezheti a közutat es a villanyvezetéket de nem 
építhetünk ami Oda anol valamelyik kanyarodik lez fordítva Is igazi Ha már eleg hosszú sínpárunk van akkor nemsokára megindul 
rajta egy kis mozdony is (a kicsinyített térképén egy R betű jelzi i 

POWER LINES Vllianyvezetek egy karakternyi helyen egy darab 5 dollárba keru' Az erőműtől el kell vezetnünk az áramot az egyik épü¬ 
lethez ma|d a továbbiakban epnendó epuleteket egy mar bekötött épülethez kell kapcsolnunk egy villanyvezetekkel Nem szükséges 
villanyáról ha az uj epulel közvetlenül egy mar bekotort másik oldaléhoz csatlakozik) Ha egy epulet nincs bekötve az elektromos 
nalozatba akkor nem is üzemeli (A lakas néha de az sosem tog maximumra fejlődni) A bekotes után legalább egy nőnapnak el is 
■ ell telnie ahhoz hogy az epulet üzemelni kezdien 

PARKS Parkosítás egy karakternyi helyen, a 10$ A megadott helyen erdő vagy szökőkút keletkezik - tulajdonképpen nincs sok 
naszna de az emberek szívesebben költöznek be az Ipari negyed mellen olyan epulatbe amely mellett park is van Egy nagyobb 
parkos terület kis mértekben csökkentheti a legszennyezeet is Figyelem az AUTÓ BULLDÓZER nem bontja le az általunk parkosított 
reszt ha egy ilyen helyre mégis inkább epitem akarunk akkor előbb külön bulldózert kell használnunk 
RESlOENTIAL Lakohaz 3x3 karakternyi helyen, darabonként 100 dollárért Mielőtt elkezdenénk játszani hiv|uk be a lemezen található 
ZONE EVOLÚTION CHART nevű önállóan tölthető programot ebben egy képernyőn megvizsgálhatjuk a különböző tipuáu lakó 
üzleti- es ipari epuietek feilódesi szintjenek megfelelő abrakai itermeazetesen na valamelyik epulet eleno a maximális fejlettseget 
akkor nem teilődik további A lakóhazat feltétlenül vagyuk korba útrendszerrel' Az emberek nagyon szeretnek a közvetlen vízparton 
levő lakóhazakban elm ezekbe költöznek be a leggyorsabban es ezek fejlődnek a legnagyobb mértékben További kedvelt hely a bel¬ 
város lat epuio varos elmeleti középpontja) illetve azok a helyek amelyek parkosítva vannak Nana lakások helyett a napunk templo¬ 
mot vagy kórhazat épít a lakónegyedből ez nem baj, de ha a belvárosi kozlakedas botrányos helyzete úgy kívánja akkor nyugodt 
szívvel bontsuk le őket a bulldózerrel es építsünk a helyükre utat Néha előfordul hogy már lakott epulet emeptelenedik Ennek két 
oka lehet e legszennyezes az Ipari rész szomszédsága miatt vagy a túl nagy bűnözés Sebaj, a lakók majd átköltöznek egy másik 
helyre bontsuk le az ilyen epuietet es tegyünk a helyere utat vagy üzleti epuletet 
COMMERCIAL Kereskedelmi-uzleti epulet 3x3 kaiakternyi mereten lOOS'db Ilyet szinte mmdennova építhetünk nagyon komalják a 
nepek es a |0 kereskedelem előmozdítja a városba tonenó bevándorlást ‘S Célszerű az ipari reszt vagy két sornyi ilyen üzleti epulettei 
elválasztani a lakónegyedektől nogy a bűz közvetlen szomszédsága ne zavarja a lakossagoi legyedként is az uziet az iparra apui) A 
lakónegyedekbe is építsünk ilyen epuleteket 6-7 lakóépületté mindig |usson egy üzleti Feltétlenül telepítsünk még üzleti epuleteket a 
kikötők es a repülőterek melle 

iNOuSTRtAL Gyár 3x3 karakternyi helyen darabonként 100 dollárért m dolgozik a lakosság es ez szennyezi a levegőt Lehetőleg ne 
tegyünk 15 20 gyárnál többet egy rakatra - mert a legszennyezesen kívül - ez eleg nagy galiba! okoz a közlekedésben Ilyenkor a 
varos átellenes pontian kezd|unk el egy ű| -pari negyedet epitem ez esetleg megoldhatja a belváros közlekedési nehezsegeit (a varos 
egyik fele az egyik a másik 'e>e pedig a másik ipari területen dolgozik) A lakosság nem nagyon szeret a gyárak közvetlen szomszéd 
sagaban lakni a bűz miatt Az ipari részeken sűrűbben ken telepítenünk a rendőrségeket mert itt az átlagosnál mindig nagyobb bűnö¬ 
zésre számíthatunk ja a gyarak jo szokésa. hogy néha felrobbannak ha valamilyen katasztrófa miatt előállott tűzvész elen őket 
(meg nagyobb tűzvész lesz belőle .) 

FiRE DEPARTMENT Tűzoltóság ugyanakkora mint az eddigi epuietek, t 000 dollárba kerül (azonkívül minden egyes daiab 100 dollár 
ral növeli a tűzoltók koitsegvetesetl Ha tudjuk hogy nem lehet tűz akkor nem fontos építenünk, de ha már van kikötőnk vagy repülő¬ 
terünk akkor oelszeru elkezdem építgetni őket A feladatok valamelyikével játszva elsősorban a tűzoltóságot kell fejlesztenünk mert a 
természeti katasztrófák áltáléban tűzvésszel is járnak Az u| tűzoltóság halasa az aram bevazetese után kb 3 hónappal fog jelentkez¬ 
ni Ha tűz ut k- valahol akkor a tűz eloltásának gyorsasaga annak a függvényé nogy milyen az adott területen a tűzoltók hatékonysá¬ 
ga Ide minimum 2 hónap) Gyengébb hatékonyságnál célszerű a tűz kornyékét a bulldózerrel teljesen letakaritam, hogy a tűz ne tei- 
ledjen tovább 

POLlCE DEPARTMENT Rendoiseg. szinten t 000 dollárén |-»■ t00$ a koltsegvetesukbenj Elsődlegesen fontos az építésük, mert a 
magas bűnözés csökkenti a varosba torteno bevándorlást iá koitsegvetesuk i legyen mindig 100V) Egy metropoliszhoz legalább 
16-18 rendőrség szükséges Kb akkor telepítettük |ó! őket ha egy tel|esen beepitetl. egy képernyőnyi helyen legalább kettőt latunk 
belőlük tde ez Ismerhető a kicsinyített térkép színem is a varos területen iegyen mindenhol legalább piros) A bűnözés a sűrűn 
lakott helyeken ipari negyedekben es a kikötők kornyékén lesz magas Egy uj rendőrség az áram bevazetese után 3 hónappal kezd 
el működni 

POWER PLÁNT Erőmű 4x4-es helyen darabia 3 000$ Vaiasztasa után ki keli választanunk hogy nukleáris (NUCLEAR) vagy szenerő- 
múvet iCQAL PLÁNT) akarunk-e epitem Természetesen nukleárist válasszunk, mert annak a kapacitása sokszorosa egy szenerómű- 
nek Ha u| varost építünk akkor ez legyen a legelső epulet (es lehetőleg ne a tervezett varos kellős középén mert ez fogja az ára¬ 
mot szolgáltatni a varosnak Egy nukleáris erőmű kb egy 60 000 lélekszámú városi visz még el ezután az uzenetsorban nemsokára 
jelzi a piogram hogy uj erőműre van szükség Ha nem építünk újat de a fogyasztok növelését tovább folytatjuk akkor elóbb-utóbb 
aramingadozas áll be egyes épületekben majd az áram nagyobb reazeken is teljesen kimarad (eredmény nagy elvándorlás) Egy 
nukleáris erőmű építésé után két szenesei építhetünk és csak azutan lehet megint nukleánsat Célszerű az első ipart negyedet is az 
erőmű közelében kiépíteni hogy ne kelljen az áramot tűi messzire vezetnünk 
STÁDIUM Futballstadlon 6x3 karakternyi területen 3.000$ darabja A lakosság mar kb a 15 000 fo elérésénél kérni kezdi — nem túl 
fontos az építésé de ha össze tudjuk spórolni ra a pénzt, akkor nem jón rosszul Tok jó meccs is van benne 
AiRPORT Repülőtér egy 6x6-os területen, 10 000 dollárért (kissé draga legalább 3-4 évi spórolás kell hozzá) Ha a kereskedelmi epule¬ 
teket megfelelő számban épitettuk meg, akkor kb 70 000 fős lakosság elérese korul marul fel először az Igény rá Építése után nem¬ 
sokára repkedni kezd egy repülőgép es egy helikopter la kicsinyített látképén A es H betű jelzi őket) Az utóbbi csak megfigyelő lesz 
ó fogja jelentem nogy hol nehezkes a városban a közlekedés Ha repülőteret építettünk akkor gyors ütemben kezdiuk el fejleszteni a 
tűzoltóságot is mert 2-3 evenként egy egy gép lezuhan és tűzvészt okoz a városban Az első altalaban a repülőtérre szokott rázuhan¬ 
ni tehat mellé töltetlenül tegyünk egyet' A félig leégett repülőtér is használható ha meg megvannak a kifutópályák (szóval nehogy 
lebontsuk a bulldózerrel, mert fuecsba megy a tízezrünk maid eloltják a mellette levő tűzoltók) A repülőtér melle telepítsünk szá¬ 
mos üzleti epuletet (gyorsan a maximumra fejlődnek) es lehetőleg rendőrséget Is 
SEA PORT Kikötő 5x5-os területen potom 5 000 dollárért Taian mindenkinek sikerül magától is kitalálnia, hogy vízpartra kell telepíte¬ 
ni Jót tesz az üzleti elemek viszont nagyobb bűnözésre Is számíthatunk (tanát melle egy rendőrség is kellene) Miután van kikötő 
egy hajó kezd el mászkálni a vizen (a kicsinyített térképén S betű |eizi) Már említettük hogy a hajó néha katasztrófát okoz mert behá¬ 
lózik a varosba (vagy elviszi valamelyik hidunk egy darabjai) tehat nem árt a tűzoltóságot is fejleszteni 
Az alsó két ikonnal a kicsinyített térképét es a grafikonokat hívhatjuk be mar volt róluk szó korábban 

Ez lett volna a SÍM CITY leírása Természetesen nem lehet resz'etes megoldást adni hozza hiszen minden egyes |atek más térképén es 
máshogyan zajlik - persze az eddigiekben aoon tippeket nem art megszívlelni A fó cél az. hogy mtnel nagyobb varost hozzunk latra, a 
hatar csak a csillagos eg (illetve esetünkben a térkép széle ). Gyakorlatilag a játéknak nincs is vega soha klveve azt az esetet ha fel¬ 
adattal játszunk es elrontjuk 

A játék ugyan abszolút nem tűnik ki sem a grafikával, sem a hanggal es a zenével az Amlga-jatékok közül (sót az utóbbi kettőből szinte 
semmi smcsi szóval axi nagy latvanyossagra vágyik az inkább be se töltse Viszont aki szereti órákig tornáztatni az agyát a masmaja 
előtt az bizonyara kellemesen tog szórakozni vele Apropó nemregiben megjelent a C-64 verzió Is amely néhány részletben eltér az 
Amigától - lehet hogy szánunk majd ra egy ket szót valahol OK mtogrames ilyen meg jOhet (es természetesen szeretettel vanuk a 
ZX-81 verziót is') 
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PIGMY maestro a Zala vidékéről úgy látszik nagyon a szíven visel PLUS4-es sorstársainak ' jatekeliatottsagat mert igen gyors ütem 
ben keszitget. különféle 64-es programok PLUS4-atiratait BATTLE CHESS DftILLER FllGHT SIMULATOR II TASS’TIMES BARO'S 
TALE III sto ) Friss konverziói köze tartozik egy 85-os tnterpiay játék a BORROWED TIME atirata is Ugyan a játék 64-en mar meglő 
hatosén ósdinak tűnhet de egesz biztosan állíthatjuk hogy a PLUS4-en tuto kalandjátékok kozott nem találunk ehhez toghatot A játék 
bán egy magándetektív szerepebe elhet|uk bele magunkat akit rossz pacsik permanensen meg akarnak gyilkolni mert olyan dolgok 
után szimatol amelyek után a rossz bácsik veiemenye szerint nem kene (Chandier krimik es az angol nyelv kedvelői előny 
ben i A játék ketiemezes szóval kazettás verziót ne keressen senki 

A cimkepeinyon egy úriember ion oe úgy eg> aitbn hogy a belső kilincset hasznai|a lennek az aoiak latja karai ) ■ az 1 billentyű 
megnyomásával elkezdhetjük a játékot a 2 vei pedig a |atekszabályokra es a iátok kezeiesere vonatkozó információkat kaphatjuk mag 
Ez utóbbival mi is foglalkozunk egy kicsit mert egyrészt nem mindenki perien angol másrészt néhány doiogrol nem esik szó benne 
A jaiekot a hagyományos adventure módszerrel vagyis a billentyűzetről begepeit angol nyelvű parancsokkal irányíthattuk A parancsot 
aitaiaban megérti a program szabályos angol nyelvtan szerint is de a bonyodalmak eiketuiese vegeit celszeruDO les egyszerűbb! a 
torzított |ragok határozok es névmások nélküli, ige • főnév formaiul nyelven kiadni ner-.at pl ha tedezeket akarunk keresni egy fotel 
mögött akkor a GO SEMIND THE CMAIR AND LAY DOWN ON THE GROUND BECAUSE TOO MUCH BULLETS FLY IN THE AIR AND SO 
EASY TO DIE kormondat helyett a GO CHAIR használandó az eredmény ugyanazl Több parancsot is kiadhatunk egyszarre ilyenkor 
AND kotoszovai ken elvaiaszianunk őket vagy pontot kell tennünk utánuk Egy input maximum 255 karakterből aimet ae ennyit sone ne 
használjunk egyszerre mén az utolso karaktert már a program fogja kitenni - es az egeszet rögtön er is teleit! Ha a program a 
parancsból az igét nem érti akkor I dönt know ho* to < ige • na a ‘onev nem világos neki akkor az i dönt *no«v the noun 
utónév* üzenetei kapjuk fylozogni az angol agtajak rövidítésének a begepeiesevei tudunk .N E S Wi de néha a tel e |U/D| is hasz¬ 
nálható A mozgást tutva is vegexhef|uk ilyenkor HUNt ^ irány > tormában Ken kiadni a parancsot Egyes igék es a tónevek listaié 
folyamatosan latnato a képernyő |000 oldalán ivaioszmuleg joystick-kel is ki lehet okét vaiaaztam de ez nekünk nem nagyon ion összei 
a legfontosabbak a kővetkezők 

lOOK megnezm valamit Ha (onev nélkül adiuk meg vagy a mögötte allo igét nem érti a program akkor ugyanazt a szöveget kapjuk 
meg mint a nelysxmre torieno belépéskor 

EXAMINE megvizsgálni valamit Ha tárgyról akarunk információt kapni, akkor aitaiaoan inkább ezt használtuk LOOK helyett mert ez 
erósebo meha eredményesebb) 

TAKE vagy GET lelvenni valamilyen tárgyát A (elvehető tárgyakat a nelyszmrol szőlő inlotmacional is megkapjuk es a rajzón is látható¬ 
an legyesen csak azutan, hogy megtaláltuk Okét valaholi Ha topp (elvehető tárgy is van a neiyszmen akkor a TAKE ALL formulát is 
használhatjuk A tárgyaink kepe tolyamatosan lathato a jobb felsó sarokoan az l UNVENTORYI parancs halasira szöveges informáci¬ 
ót is kapunk róluk Egyszerre 6 tárgy lehet naiunk (ha a sütőnél megagetjuk a kezünket akkoi azutan csak három) Tárgyát a DROP 
utasítással tuOunk letenni 

TALK vagy TELL beszelni valakivel Nem kell a neveket használnunk eleQ csak a TALK MÁN vagy TALK WOMAN formulát megadnunk 
Természetesen nena azt is szükséges begépelnünk hogy mit >s avarunk mondani További kommunikációs torma az is ha például 
megmutatjuk a pisztolyt egyeseknek megered tóle a nyelvük 

OPEN/CLOSE es lOCK/UNLOCK mindkettő kinyitni becsukni jelentesse! bír oe a LOCtCUNLOCK ott használatos ha valami például 
kulccsal vagy retesszel záródik 

USE hasznaim valamit Nálunk levő tárgyakkal szokás néha szükség van a célpont megadasara is 

Ennyit az igékről Itermeszetesen van meg több is de most nem vesztegetjük rajuk az idóti A főneveknek ugyancsak szűkös lenne a 
nely de velük kapcsolatban 'enellenul megjegyzendő hogy a helyszínek kepem áltálában több dolog leihato mint amennyiről a hely¬ 
színről szóló szövegben említés történik jergo azokat is meg kellene vizsgálni) 

Praktikus dolog a jatekailas kimentesenek a lehetosege ami történhet a memonaba (QUICKLOAD QuiCKSAVE) vagy a jateklemezre 
(SAVÉ GAME LOAD GAMEi utóbbi esetben egy szamot kell megadnunk amellyel betöltéskor maid hivatkozhatunk ti A QUICKSAVE- 
et minél gyakrabban használjuk anna jobb a játék folyamán kb 8-10 lepesenkent meggyilkolnak majd bennünket de egyébként 
sem art meg, ha 2-3 epésenként elmentjük a memonaba az állást udot nem igenyel) 

A funkcióbillentyűkön neheny gyakrabban hasznait parancs van elhelyezve FI F4 SAVÉ GAME LOAD GAME. F2 a legutóbbi parancs 
meg.smetiese a parancssorban F3 DROP F5 TELL ME ABOUT F6 GET AU HELP FT OUlCKSAVErOUlCKLOAO 
No, akkor ne is szaporítsuk tovapb a szót térjünk a lenyegie ja meg egy megjegyzés pusztán hangulaneremtási célokból néhány 
helyszínenként a program ilyenekéi ír ki mint pl Az az erxesed hogy valaki figyel leged 1 Egy szempár követi minden mozdulatodat 
az egyik sarokról vagy "Prsztolykakasok kattanasat hallod valahonnan stb - ezektol nem kell megijedni vagy foglalkozni velük Bai 
csak akkor van na a napernyőn egy kel pisztolyt tartó maffiózó arca ieienik meg ilyenkor mar pláne nem kell megijedni, mert mar meg 
•* hallunk lezt a program eleg gyakran el|Otsza ezen jo a QuiCKSAVE) A leírásban nem lepesról-lepesre receptet adunk hanem 
helyszínenként haladunk előre a cselekmények es tárgyak ismertetéseden - azutan mindenki cslnai|a úgy ahogy tetszik neki 

Kezdes 

A iatak kezdeten nodankpan üldögélünk elhordott cipót viseio laounn természetesen az asztal tataién Nézzük meg az asztalt (LOOK 
DESK) Cigarettanamu bontja es az alsó hók nincs bezárva Hopp 1 Megszólalt a telefon iTAKE PHONE) Sam ezek ki akarnak nyírni 
teged zmaiia egy nang es eicsukiik Hirtelen egy ember árnyévá nomáiyosTia el a szobát inem kell vele fbgiaikozni egy ablak¬ 

mosóéi Nyissuk ki inkább a fiókot lOPEN DRAWER) Egy személyi csekket találunk benne iTAKE CHECK) Most mai három tárgy van 
naiunk Vizsgáljuk meg ókat EXAMINE CHECK ez egy leiart csekn amelyen az ex.telesegunk Rita Sweeney jarandosagat fizettük 
EXAMINE GUN ez egy finoman munkait Beretta pisztoly amiben meg 6 golyó van Nem tud|uk soha letenni mert nelkule meztelennek 
erezzük magunkat EXAMINE WALLET a pénztárcában egy .gazoivany es egy engedély van EXAMINE lD egy igazolvány Harlow 
magannyomozonak |ezek m, volnánk) EXAMINE PERMIT tegyverviseiesi engedely Harlow magánnyomozonan Remek A sarokban 
egy irattartó szekrény aM (EXAMINE CABiNET) amelyről vizsgalat után kiderül hogy az utoiso hét esetünk ügyiratait tartalmazzak 
Ismerkedünk meg velük íREAO CASE • szám •) mén kapunk néhány információt a kővetkező helyszínekről es szereplőkről 
t A Ftea Mongo úgy Megbízó Acme Papéi Co Nyomozás a gyanúsított után a cég egyik gyaraoan tonent gyuitogatas ugyeoen 
Eredmény az meg nincs mert több Oizonyitek szükséges 

2 A Feli* Néigier-ugy Megbízó Lionneart inc Ez lényegtelen ok nem szelepeinek a |atekOan 

3 Egy helyi lopás úgy Megőrző Dublin Rose mulató A nyomozás a pénztár megroviditese' miatt Eredmény a pénzt Mis Altnea 
emelte el es sponkocstt vett belőle (lebock haza elöl egy hölgy egy cabnoiet-vel hajt e> ) 

4 A Boss Farnnam-ugy Megbízó FBI » gyanúsított a helyi gergszierfönok Eredmény Az allnas 90\ bizonyosaggal igaz de több 
oixonyitekia van szükség 

5 A jim Shuman-ugy Megoizo G8W Inc A megbízó sikkasztással »aool|a E'edmeny a gyanúsított ounosnek bizonyult de csak mim 
malis értékét lopott szóval megúszta egy alacsonyabb Beosztásba nelyexessei 

6 A Dons Magiam-úgy Megbízó Moms Motois A gyanúsított 60 nappal tuilepte a fizetési halandót Eredmény a kocsit elszállították a 
Sliles Sate Patk-ool 

T A sxendvicstoivai úgy Megbízó Ross s Burge' Felbérelt alruhas raolok kiraboltak a megbízót Eredmény Az R M Donaid nevú gya¬ 
núsított szökősben van 

Ez egye'Ore meg nem sokat mono oe a későbbiekben nem art ha tudtuk hogy ki kicsoda es neheny dologra tény derülhet 
A szobánkban egye őre nincs több dolgunk menjünk ar kelet fele csak arra lehat i pénteki barátnőnk lés titkárnőnk), ins Spencer szó 
baiaba A szopa bar oioaii részén egy akvárium latnato rahet belőle vizet inni ami meglehetősen frissítő hatasu dolog Vasra meg 
nem tudtuk hasznaim mint ahogy a talipolcon díszelgő kaveitea’ifezot sem Vizsgájuk meg tehat az asztalt (LOOK DESK) Egy tele 
fon egy írógép es egy jegyzetblokk van ra|ta A telefonnal nincs dolgunk nézzük meg az írógépét egy poros regi példány ha hasznai 
ni próbálnánk akkor a program közli hogy erre a munkára tartjuk a titkárnőt Nézzük meg tehát a jegyzetblokkot la program szerint 
lOOb ha nem visszük el mert ez ins utolso blokkja) Ez an rajta Sam fogorvoshoz mentem majd JOvok Mavis keresett a Dublin Rose 
bor ló a tulajdonosai iszonyúan beszarni akar vered ars Renooer mar megyünk •* iEi Az utcara niiepve egy csapat rossz arcú hckot 
látunk leienk |onm akik azonnal előrántják a pisztolyukat amint meglátnák bennünket (a fasorban is árnyékom latunk) Valaki mar gon 







BORROW ED TIMES 


Plus 4 



doskodort a szorakoztatasunkrol Ha a helyünkön maraonank akkoi a fickók lelónenek bennünket - ha megpróbálnánk észak tele el 
szaladni akkor viszont a tasoiDan megbúvó árnyaknak nyújtanánk könnyű zsákmányt (visszamehetunk az irodánkba Is de onnan so¬ 
ha nem jutunk ki a varosba a gengszterek pedig nem tágítanak | Az egyetlen dolog amit tehetünk hogy beszaladunk a szemközti 
ajtón a Diaié Arms Hotel be íRUN E) A gengszterek szoiosan a sarkunkban vannak A hotelben egy ajtó vezet északra de ha egyből 
azon akarnank kironanm akkor golyókat kapnánk a hátunkba keressünk tenat előbb tedezeket a karosszek mögött (GO CMAIR) A fe¬ 
dezek eieg jónak tűnik de in is sűrűn repkednek körülöttünk a golyok Innen már epsegben elerhet|uk az ajtót (RUN Ni Egy lépcső 
hazba kerültünk ahol egy lépcső vezet telteié Mindenekelőtt reteszeljük be magunk mögött az ajtót tLOCK DOORl ás rohanjunk tel a 
lépcsőn iui mert az üldözők mar döngetik is Egy üres szoDaba kerülünk ahonnan nem vezet másfelé kijárat - az üldözök pedig 
nemsokára betörik az a|tot odalenn ás mar |onne» is tel a lépcsőn de hoppl - egy ablak Sajnos zarva van es kinyitni sem tud|uk 
mert a retesze tejesen berozsdasodott Sebaj betonúk (BREAK WlNDOW) Egy üvegcserép marad a földön amit szépén felveszünk 
(TAKE GLASS) aztan usgyi kitele az ablakon (CLiMB OUT WINDOWS Egy párkányon állunk a magasban de egy szántokotel is feszül a 
szomszéd ház es a párkány kozott Masszunk ra a kötetre (CLIMB CABlE) Sajnos már az üldözőink Is ott tuggeszkednek utánunk a 
kötélén szóval kénytelenek leszünk elvágni a kötelet az üvegcseréppel (USE GLASS) Mi szépén átlendülünk a másik párkányra az 
üldözök pedig vissza a hotelbe egyelőre megszabadultunk tőlük Ha megpróbálnánk lemaszni a program kedvesen érdeklődne 
nogy vajon Spiderman-nes kepzeljuk-e magunkat szóval inkaoo itt is az ablakot válasszuk a Oenatolas eszközének (CLIMB WlNDOW) 
A Dublin Rose barba kerülünk ahol rögtön Mavis a tulajdonosno logad bennünket izgatottan es közli velünk hogy hallotta amint Boss 
Farnnem azt mondta a volt feleségünknek Ritának es Fred Mongonak. hogy sosem fogjuk befejezni a nyomozásunkat Meg folytatna 
de egy sötét sarokból felhangzó zaj elnyomja a szavait es ó kiszalad az ajtón 

így kezdődik tehat a falak de izgalmakban a későbbi nyomozás során sem fogunk szűkölködni (Riiat elraboljak minket pedig hol tejbe¬ 
csapnak hol eterrel eikabitanak es így tovább ) A következő szamunkban folytatjuk a nyomozás ismerteteset - addig is Itt van egy 
térkép, hogy ne kelljen veie senkinek sem szórakoznia (egyes épületekben több szoba is tálalható, amit kicsit nehez volna jelölnünk . ) 
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Kulontele programjaink menuiemek vág/ akar grafikus képernyőket is tartalmazó kalandjátékok elkeszitesene- gyakran szükségünk lenet 
ablakok nasznaiatara A szarmtastechmkaban aoiak nak nevezik a képernyő teljesen önállóan kezelt a képernyő többi részétől elkülö¬ 
nített területeit Az alábbi programban az ablakok kazelesere mulatunk be egy példát A program BASIC aioi használható Defimainatunk 
benne két tetszőleges utasítást amelyeknek natasara az ablak tartalmat elmenthetjük illetve tetszőleges helyre visszatoltnetiuk A rutin 
működéséhez szükséges hogy BASlC-ből megadjuk az elmentendő kepernyóresz paraméteren pl DIM Al{10,10): WSAVE 
AS(0,0) ,5,5: ULOAO Ai(O.O) ,0,0 hatasara a program elmenti a memóriába a képernyő 5 5 pozíciójától kezdődően a DlV paramé¬ 
terei által meghatározott (esetünkben tinit) területű ablakot majd visszatölti a képernyő bal felső sarkéba (Megiegyzendo, hogy a 
programunkban az ablakokat karakteresen nem grafikusan kezei|uk'| A listát nem kommenteztuk be, inkább nagy vonalakban magya 
rázzuk el a működését Az uj felhasználói szavak számára szükséges vektorok átírása (030C-030D 'elhasználói szó tokenizálasa 030E- 
030F felhasználói szó detokemzalasa 0310-0311 felhasználói tokén vegrenaitasa) A 701F-704E területen helyezkedik ei gyakorlatilag 
a föprogram, ami értelmezi az ablak töltésére illetve mentesere definiált uj szavakat illetve végrehajtja az u| szóhoz tartózó szubrutint A 
704F-705D területen van karakteresen leírva a kel uj felhasználói szó Imi a WSAVE et es a WLOAD-ot használtuk, oe ez szabadon átdefi¬ 
niálható) Az utolsó karakter shiftelve 1 A 705E-7132 területen taiaiható az ablak elmentései 7133-71DE pedig az ablak visszatöltését 
végző rutin Ezek magukban foglaljak azt az ellenőrzést is hogy az ablak nem lóg-e ki a képernyőről (ellenkező esetben a program 
hibaüzenettel leáll) A kei szubrutinban az alabb> rendszer áltál biztosított rutinokat használtuk tel tombeiem megkeresess I96AS. a 47 
48 címeken visszaadja a keresett tömb aktuális elemenek kezdőcímet) vessző ellenőrzése a szintaktikához (94911 1 byte-os érték 
beolvasása az X regiszterbe (9084j. hibaüzenet megjelenitese (99tCl 





















































HLITE C64, Plus 4, Amiga 


Az ELITE utolso reszeoen a Cov többi részében is megszokott miniatűr betűket használjuk mén az eddigieknél egy kicsit többet 
akarunk bezsúfolni ide Először is a múltkori számból még adósak vagyunk a B-verzló" utolsó küldetésével 

Az álcázó berendezés megszerzése után a következő küldetést a 8 gaiamsban kaptuk meg (a Ceenrama bolygón) Az információ sze¬ 
rint a thargoidok egy szomszédos bolygórendszerben megszálltak a Corlons-t A/ra karnak bennünket, ftogy pusztítsuk el a Conoiis bá¬ 
zist imost maid el lenet) oe ne próbáltunk meg leszaiim raita Bármelyik szomszédos bolygóra átugorva először nineien elfogy az 
üzemanyag majd nemi idó ellenevei egy nagy rakas thargoid szakad a nyakunkba (eszre fogjuk venni amikor megjönnek ) Kar velük 
szórakozni mert soha az eietben nem fognak elfogyni - hacsak előbb ki nem lő|uk a Coriolis-t Az álcázó berendezek Jó segítséget 
nyújt ahhoz nogy elve elkecmeregjunk a Corlolis-ig A lezerraí (lehetőleg katonaival) tuzelgetve rá egy idő után szétrobban Utana neki- 
elinalunk levaoaszgatm a margoidokat. bár biztonságosabb ha elhúzzuk a csíkot a nap fele és csak hátrafelé lovoldozgetunk rájuk A 
naphoz tankolasi célzattal megyünk mivel a rendszerbe beleove hirtelen elfogyott az összes üzemanyagunk nem tudunk hiperúrugrást 
csinálni) - fel ken tehat tankolnunk az üzemanyagot Repüljünk nyílegyenesen a napba amikor a kabin nómersekiete elerte kb a 
80%-oi a scoop aktiválódik es teitoltodik az uzemanyagtartaly ilyenkor azonnal fordítsunk halat a napnak, mert nehány pillanat múlva a 
Cobra tulmeiegszik es felrobban ugorunk at a kővetkező rendszerbe Mihelyt kilépünk a hiperterból felvillan az ECM működését ieiző 
műszer valaki ECM-ezett körülöttünk de nem latunk senkit Leszállás után a Conolis-on gratulálnak nekünk, hogy sikerült az utolso 
margóid bázist is megsemmisítenünk Ezenkívül koziik hogy a rendszerbe belepve egy anti ECM-adas" áldozatai lettünk amely való¬ 
színűleg káros natassal von a hiperűr-motorjainkra Felszerelnek egy olyan készülékét amellyel mi is képesek vagyunk ilyen anti ECM- 
adásokat' emulálni es koziik velünk, nogy a szerkezetet bármikor használhatjuk az L megnyomásával Ezenkívül a rendkívül megtiszte¬ 
lő Arkangyal megnevezést adományozzak nekünk (COMMANDER helyett ARCHANGEL névén azereplunk a továbbiakban) Több kül¬ 
detéssel nem találkoztunk (COMiNG SOON ELITE II felirattal sémi 

Billentyűk 

Szamos olvasón* kerté hogy közöljük le a fontosabb kezelóbillentyu*et egyszerre mert k>s$e idegesítő hogy állandóan lapozgatni keli 
az újságokban utánuk Rendben ezen ne mul|ek iC-6*\ bar 10 nőnap alatt mar igazan meg leneteti volna tanúim 
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balra forgás 
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űrben 

lObbra forgás 
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űrben 

ie 
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űrben 

tel 
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SPACE 

űrben 

gyorsítás 
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űrben 

lassítás 


A 

űrben 

tűz a istenei 

Csak azzal amerre nezunk 

$ 

Conoiis 

input output-menu 
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Fi 

Conoiis 

felszállás 

— 

Fi 

űrben 

elórenezei 
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F3 

űrben 

hatranezet 


F5 

űrben 

balra nezet 


F7 

űrben 

jobbra nézet 
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r 

Conoiis 

vásárlási menü 

Vasanas csak akkor ha eleg a pénzünk a megadott arura 

'2' 

Coriolis 

oiadasi menü 

— 

'3' 

Conoiis 

•eiszereiesi menü 

Technikai szinttől függően valtozo 

'4' 

bárhol 

nagy galaktikus térkép 

— 

5 

bárhol 

kis galaktikus térkép 

— 

6 

bárhol 

boiygointormacio 

valamely galaktikus térképén utoljára kijelölt bolygóról 

7' 

bárhol 

a jelenlegi bolygó arai 


e 

bamoi 

személyi információk felszerelés 

— 

9 

bárhol 

üzemanyag, penz.rakomany 

— 

0 

— 

kurzor vissza a jelenlegi bolygora 

Csak valamelyik galaktikus térképén 

D 

- 

oolygo távolságé fényévben 

Csak valamelyik galaktikus térképén 

F 

— 


>e Csak valamelyik galaktikus térképén 

J 

űrben 

ugrás előre az űrben 

Csak ha nincs a közeiben semmilyen űrhajó vagy boiygo 

H 

űrben 

hiperugras a kijelölt rendszerbe 

Csak ha e eg az üzemanyag es van kijelölt oolygo 

CTRL * M 

űrben 

ugrás a következő galaktikaba 

Csak ha van galaktikus mperhajtómü 

c 

űrben 

automata dokkoío bekapcsolása 

Conoiis Hazaiéban alkalmazandó 

p 

űrben 

dokkoló komputer kikapcsolása 

Néha leáll ilyenkor kapcsoljuk ki be 

E 

űrben 

ECM bekapcsolása 

Sajat rakétákat is megsemmisíti 

• 

űrben 

mantókabm használata 

A legkozeiebbi Conolisra kerülünk 

T 

űrben 

rakéta célpont-kereses 

Csak akkor tolt be ha célpontot talal a célkeresztben 

M 

űrben 

betöltött rakéta kilövésé 


U 

űrben 

betöltött rakéta k.veteie 


C« ’ 

űrben 

energiabomba 

Thargoid anyahajók e"en aitaiaban hatástalan 


Ezenkívül speciális funkciója van meg az INST/DEL billentyűbe* felfogható pause-nak s oe utana néhány billentyűt megnyomva plusz 
funkcióhoz ipittyen egyelj jutunk 

P térhatást keito bolygoink lesznek (megjelennek ra|ta az egyenlítői ) 

A az előbbi térhatás kikapcsolása 
Y felcserei! a joystick-on 

C es M megnyomásukra folyamatosan szólni kezd a Kék Duna-kenngo Kikapcsolni a hangot a C es az M ismetelt megnyomása 
val lehetséges 
• a játék feiadasa. abort 
K be kikapcsolta a PORT2-joystick kezeieset 

J az irányítás megfordítása a PORT2-|oystick en (hasznos ha hátrafelé tüzelünk) 

X ha megnyomása után a játékban a CTRL > Q lenyomva tarlasa mellett hiperugrast csinálunk akkor lebegünk a hipenerben légy 
csomó thargoid társasagában I Kilépés a hipertarbói uiabb H megnyomásra 

Epilógus helyett 

Hat akkor így art veget az EUTE-leiras Nem kizárt, nogy bekerülünk a Guineát Boo* Recordsba mert valószínűleg ez volt a foldkerek- 
seg leghosszabban tartó játékleírása Egy másik trófeát a hibák is érdemelnek - lehet hogy szánunk rá meg egy reszt hogy ismer¬ 
tessük mi volt a leírtakban marhasag ( nem en meg kábítószerrel kereskedni" a hiperdnve-vai 8-szoros ugrást lehet csinálni" stb ) 
Egy dologgal azonban még adósak vagyunk a CoV l-ben azt ígértük, hogy a Cov 2-ben bemutatjuk a galaxisban kórlcaló hatókat 
CoV/boy rubrikái szerint eddig 76 levei |on ami ezt hiányolta A játékban ennek nincs túl sok lényege, mert a radaron a színe úgyis 
mutatja, hogy veszeiyes-e a najo de ha mar megígértük akkor legyen iNem baj. von mit rajzoigatnom szombat éjszaka - CoVboy A 
neveket nem az uijunkboi szoptuk hanem PC-n (meg Amigán) mondta meg az a bizonyos célpontazonositó Nem fán mar el a Cougar 
(nem baj a bejelentkező képernyőn úgyis ez a másodikként megjelenő hajol és a Constnctor imar volt a CoV 4-ben) A rakományhen- 
gert es az aszteroidát bizonyara mar mindenki ismeri a mantókabm tetraéder alakú repülő tárgy Na akkor most KONYEC ELITE 
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ANACONQA Teherszállító hajó gyenge 
fegyverzettel Bolygokozi kereskedelem- 
ra használjak d# kaiozok aa vadászok 
soha mart túl lassú Ha kalózkodunk ak¬ 
kor idaális prada mán általában van ra|- 
ta valamilyar rakomány 



ADDER Könnyű tegyvarzatu vadászgép 
csak a kezdő felvadászok szoktak hasz¬ 
nálni A Penna ulö sarki lamarek, nam 
lalantanek túl nagy veszélyt ránk AJtala- 
Dan a toopi levadásszál együtt szoktak 
támadni - agyadul nincs eseiyuk 



ASP Az egyik leggyorsabb ás legtöbb 
tagyverzatü vadászgép a kalózok egyik 
kedvenc gepa (csak ok használjak) Ha 


tog Könnyen osszatávasztnat 
Mk l-gyal Vaszalyas alianfal 


hogy támadni 
thetó a Cobra 






TMARGÓID Thargoid vadászgép erős 
fegyverzettel as erős pajzzsal Mai csak 
alvból is azonnal kunandói Egyedül rit¬ 
kán mutatkoznak inkább nagyobb csa¬ 
patokban kodorognak - különösen a 2 
küldetésnél lasz szerencsénk hozzájuk 



BOA Akar az Anaconda csak agy szám¬ 
mal kisebb maréiban Csak teherszállí¬ 
tásra használjak mart ez is nagyon las- 
su Noha fegyverzet sincsen rajtuk tehát 
nam lónak vissza amikor megtámadjuk 
Ókat (rakomány viszont van rajtuk) 



Fegyveres kereskedóhaio, 
i elődje Aitalaban kaiozok 


COBRA MK I 

a Cobra Mk III 
ás fejvadászok kedvelik de használjak 
békés kereskedők is mart eleg gyors es 
eleg erős fegyverzettel van felszerelve 
Nagyon hasonlít az Asp-noz 



COBRA MK III Ez a mi hajónk amely az 
egyik isgiobb fegyveres kereskedónajo 
Előszeretettel használlak a kaiozok es a 
felvadászok ds a oekes kereskedők is 
Gyorsaságban csak az Asp a Viper es a 
Kralt veheti fel vele a versenyt 



egy bunkó Erős 
csak a kaiozok 


FERDE LÁNCÉ Ez 
fegyverzet a* pajzs 

használják Aitalaban egy (vagy lobbi 
ilyen vezeti a csapatban tamado kalózo¬ 
kat - ha ót kiió|ok akkor a többiek taian 
békén hagynak (míg nem jón egy másik i 



GECKO Az Adoer-hez hesomo könnyű 
vadászgép csak fejvadászok használlak 
Aitalaban csak akkor tamad ha közben 
kalózokkal is hadakozunk vagy mi tá¬ 
madjuk meg először Nem egy túl veszé¬ 
lyes ellenfél 



KRAIT Könnyű vaoaszgep a kaiozok es 
a fejvadászok gyakran használjak So¬ 
hasem támad egyedül mindig megvár 
egy Ferdelance-t vagy egy Asp-et és 
csak azzal együtt tamad laddlg csak ki- 
sérget mert gyorsabb, mint mi) 



MAMBA A Cobra-hoz hasonló fegyveres 
kereskedónajo Fejvadászok es kereske¬ 
dők használtak kaiozok szinte soha Kel¬ 
lemetlen ellenfel lehet na belekötünk 
egyébkent aitalaban bekenhagy bennün¬ 
ket Ritkán találkoztunk vele 



MORAY Aitalaban kaiozok által alkalma¬ 
zón kísérő vadászgép de néha felvadá¬ 
szok is hasznai|ák A Mamba-hoz hason¬ 
lóan ritkán találkozunk vele de nem ve 
szályes ellenfél ha van ECM-unk láitalá- 
bar rakétákkal kezdi a tamadastl 


ELITE 



PYTEfON Erős fegyverzetű teherha|0 
Kereskedők használják de gyakran ve¬ 
zeti a tamado kalózokat is Ha kalóz 
akkor a Ferdelance-hoz hasonlóan na¬ 
gyon kellemetlen ellentel szóval Őt kell 
először kilőnünk 




SHUTTLE A bolygók es a napiaik kozott 
szoktak repkedni Az lenne a feladatuk 
hogy az űrben hányódó roncsokat elta 
kardsak Teiiesen veszeiyteien pajzsa es 
fegyvere nincs - de felesleges megta 
madnunk mert rakománya sem 





SIDEW1NDER Könnyű vadászgép de 
csak nagyon ritka alkalmakkor taialkoz 
hatunk veie Fejvadászok nasznáiiak. de 
minket egyiküknek sem akaródzott meg 
tamadnia szóval ilyen szolid lelkek 
ezek 



TRANSPORTER Ugyanaz a funkciója 
mmt a Shutile-nak a bolygok es napiaik 
kozott repkednek Sem fegyverzet sem 
pajzs sem rakomány nincs rajtuk Az 
egyetlen "veszélyt akkor jelenti na nem 
tárunk ki az űtjaool (elviszi a pajzsot). 




által hasznait 

gyors nagy tűzerejű vadászgép (gyenge 
pajzsi Csak akkor tamadnak meg. ha tü¬ 
zet nyitunk egy Conolis-ra vagy valame¬ 
lyiküket megtámadjuk Egyébként felőlük 
azt csinálunk amit akarunk 



WORM A fejvadászok es a kaiozok altai 
is alkalmazott erős vadászgép Ha meg¬ 
támadtuk, lehetőleg egy sorozattal lőjük 
le mert úgy repül mint egy holdkóros es 
nagyon nehez befogni Könnyen össze 
téveszthető a rakomanybáiakkai 
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FRANKIÉ C-64 

Helló. CoVboy' itt van a FRANKIÉ leírása A i«to- nem uj viszont meg sehol sem telem meg róla semmi - pedig egy leírást megér 1 " 
Szabó Dantei IDÁN). Budapest (Hála. köszönet, móka. kacagás, meg minden dyen hasonló 1 Te aztán elég alaposan leírtad a dolgokat, 
szóval "Danny-siutf Goes To Tokos Mákos" avagy "Irány az Oromok Máza"! CoVboy i 

A |atek a Frankié Goes To Hollywood együttes Welcome To The Pleasure Döme című nagylemezere epul, egyetlen célja hogy 100%-ig 
valódi személlyé vallunk Ennek egyszerű kepiete megcsodálható a nyitókepernyőn itt nincs is más dolgunk, mint hogy megnyomjuk a 
tűz gombot hősünk miután kémény dühe (RAGÉ HARD) elszáll rögtön osszemegy 0%-os lamernek mi pedig egy angol ház előtt 
talaliuk magunkat A joystick jobbra-balra mozgatasaval járkálhatunk leltele nyomva mehetünk be az ajtókon (de a figurának szembe 
kell allnia velünk i Tűzzel lefele húzva kapunk egy leltart a nálunk levő dolgoktól |ma> 8 tárgy lehat nálunk), ilyenkor egy kezzei választ¬ 
hatjuk ki hogy melyiket akarjuk hasznaim a zászló ikonnal lephetünk ki) A taigyak felvétele is hasonló rendszerben történik Tűzzel 
abba az irányba húzva a joyt amerre nezunk (esetleg átlósán) nyulkalhatunk - így keresnetunk tárgyakat a szekrényekben, így lehet 
gombokat megérinteni illetve bizonyos videojate«okban es a labirintusban így lőhetünk A képernyő |Obb oldalén lathato négy elvezet- 
szintünk légy agytekerveny egy pisztolygolyo egy szív es egy kereszt szimbolizálja) ha eieg magasak, akkor a BANG felirat megfelelő 
betűje knrodik Élvezetünket folyamatosan növelhetjük tárgyas teiveteievei videojátékok játszásává! stb A program egyébként személy- 
százalékunkat két oszetevóból számolja elvezetszintunkbol légy BANG 56%-ra(0) es a pontszamból (pontosabban elvezeti egysegeink¬ 
ből) ez utóbbit osztja 2000-rei Tehat elvezetünk szinten tartasan emui nincs más dolgunk mint elvezetegysegeket gyűjteni - ennek 
leírása következik most A játékban összesen 16 fele tárgy van mindegyik típus első szerencsés egysegének telveteleert 400 egyseget 
kapunk Tárgyakat a szobákban levő fiokos szekrényekben illetve a konyhában a hűtőszekrényben a mosógépben es a laliszekrenyben 
találhatunk lebból néha több is van egymás mellen ilyenkor mindegyikben ku>on-kulon kell kötegelnünk) Minden tárgy egyszer haszná¬ 
latos ha rossz helyen használjuk akkor is elveszik, raadasul ez az élvezetünknek sem tesz jót A tárgyak 

MILK BOTTlE iteiesuvegi Az előbb említetteken kívül nazak a|tajaban is telelhető az első ház első lakasanak konyhaiban kell hasznai 
ni (megtöltjük a padion levő tatai) Ez 2.000 pontot et 

THIRSTY CAT (szomjas macskái A 4 naz t lakasanak szobájában vehetjük fel ugyanon hasznaink ahoi a tóiét - 2 000 egyseged 
csereoe megissza, kimászik a macskalyukon és kinyit nekünk egy videojátékot Ha legközelebb erre járunk érintsük meg az ajtót 
lameiyiken a macska kimenti. erre újabb 200 egyseget kapunk Frankié tól 
FLOPPY DlSK Ketfele van oelóle a nibasóól is legalább egyet fel ken vennünk 
SECURITY PASS Biztonsági lemez 

PLEASURE PILL (elvezet tabienal Negytele van belőle bárhol használhatjuk Kapunk erte 2 000 egyseget es az elvezeted duplázódik 
vagy a faidalmad a telere csökken üzenet kisereteben a megfelelő elvezetünk módosul 
VlOEO bármelyik szooaban használhatjuk ahol van TV Hatasara belephetünk egy videoiaiekba Első használatakor 2 000 pontot 
kapunk 

KEV (Kulcs) A 2 ház 3 lakasanak szobájában nyitja a labirintus beja-'atat (2 000 pont) 

FLAK JACKET igolyóallo menenyi Az előszobában lévő fogason lóg Bármelyik videojátékban használhatjuk ahol -eruvható a leltár de 
olyan helyen kell használnunk ahol lőnek ránk ( megszabadít a fajdalomtól es kapunk 2 000 pontot) 

A PAiR OF SOCKS (egy pár zokni) sltalaban a teregeton találhatjuk nem jo semmire 
Ugyanígy nem jo semmire a HERING a BAG OF MONEY ipenzeszacsko) ás a PlSTOL (pisztoly) 

Videojátékok A videokazetta használatán kivut Delephetunk meg a macska áltál kinyitott ablakon, a 4 ház 4 lakasanak konyhájában 
ievo térkép valamint a 3 ház 4 lakasanak szobaiadért levő kép megérintésével (200 pont) A videojátékok végigjátszása aitaiaban 
2 800 egyseget jelent utana a legtobOon taialhato egy ajtó amelyen keresztül a labirintusba juthatunk itt kóvályogva az ajtókon kérész 
túl más videojátékokba is belephetünk A videojátékok iaz egyszeiuseg kedveert sorszámok szerint fogok iájuk hivatkozni) 
t A képernyőn egy tál lövöldöz ránk (ha használjuk a mellényt, akkor ez nem karos az elvazelunkrei Miután kilőttük a falat érintsük 
meg a mögötte levő gombokat (ez 100 pont) valamint a 2 videojátékba menetünk at ha eierjuk a liften iszemoe ken állni akkor visz 
tel-iel Fent meg lathato kát gomb ezeket megérintve egy puzzlét kell kiraknunk 3 000 egyseged Ha ezt kiraktuk csak akkor kapunk 
ajtót erre ajatekra A kirakás után a szamitogepteremoe menetünk 

2 A képernyőn agyte*ervenyek mozognak fel-le na az egyikbe Oldalt beleadunk akkor egy masikoan kerülünk u|ra napvilágra Minőén 
egyes Ilyen utazas csökkenti az első eivezetszintunket A cei az hogy az alul lathato vonalai eierjuk 

3 Reagan es Gorbacsov közül választhatunk, e'ószor csak 20 később 30-40 találatot kell elemünk Stílszerűen innen a WAR' feliratot 
tartalmazó jatokba kerülünk (oh glasznoszty ) 

4 A képernyőn a WAR 1 falira! alól elvezetszmijeink szimbólumai repkednek szanaszét Ha felveszünk egy golyoáilo mellényt akkor élve¬ 
zetünk csökkenése nélkül lövöldözhetünk Mind a 4-feleből ki kell Iónunk egyet (800 pont db), csak ekkor kapunk legközelebb a|tot a 
kepernyóra KozDtri folyamatosan egyes |atekok részletei villannak be ha kilövünk egy szimbólumot akkor a legutoljára bevillant 
jatekba kerülünk oe 

5 Egy céllövöldében eiezhetjuk magunkat államfőkre politikusokra tuzelnetunk Reioad-na! hagyiuk a célkeresztet alulra ereszkedni 
ekkor toltunk A iatekot akkor csináltuk meg ha '0 találatunk van A 3 ház t lakasanak szobájában mohunk e' a faiig maid vissza 
arre egy madar elrepül a fairól es beszáll ebbe a jate-ba (100 egyseg) Ha ezután játszunk ezzel a |atekkal akkor ez a madar átrepül 
előttünk ha sikerül kilőni akkor kapunk plusz ’ töltényt vagyis egyet hibázhatunk a poiitikusloveszetben 

6 Egy virágos rétén találjuk magunkat virágok hullanak az égből 20-al összeszedve egy csokorbe megkapjuk megérdemelt 2.SOC 
•ivez alegységünket 

7 A térképről juthatunk ide a legoiheritás a feladatunk A vegigcs>naiáshoz nem szükséges a maximális számú bombát kilőnünk eleg 
ha leiar az idő Ide ekkor nem allit|a v-ssza a program a kicsit megcsappant eivezetszmtunket) 

8 A képernyőn a faibontós játékokhoz hasonlóan elvezetünk valamelyik szimbóluma pattog ezt kell abba a reszbe terelnünk ahol a fai 
megszakad Mind a nagy szimbólummal el kell ezt végeznünk darabonként t 800 pontot kapunk aduk 

9 Egy ördöggel kell eljutnunk a pokolbol a mannyorszagDa közben nyilak (leien Ámoré?) repkednek teienk Ha átjutottunk akkor mán 
junk a glóriákhoz Egyszerié csak egyet szedhetünk fel utána megint a pokolba kerülünk (a játék megcsinalátához eleg egyet is 'el¬ 
szedni) Ha mai legalább egy glótiat felszedtünk akkof a leltárba lepve a zászló feiatt is láthatunk egyet Ezzel lekerdozhet|uk dicső- 
segszmtunket (1 glória 10 ugrást |elent a színtani Ha van ilyenünk, akkor az egy ideig megved bennünket az 1 es 4 istekban ia talá¬ 
latok mindig azt a szintet csökkentik) Illetve a 2 es 8 |átekban lassabban togy az átvezetünk 

A videojátékokból juthatunk el a szamitogepterembe is itt kell használnunk a biztonsági lemezt (2 000 egyseg) es s mágneslemezeket 
Ha |0 a lemez akkor egy-egy terminál aktiválódik (2 000 egysegi ezekről érhető el a 8-as létek 4 típusa Ha a harmadik jő lemezt is 
beraktuk akkor plusz 2 500 egyseget kapunk (de mielőtt a harmadik lemezt beolvasnánk fagyuk oe a biztonsági lemezt különben ezt 
nem kap|uk meg'i A biztonsági lemez a zöld képernyős terminált aktiválja Egy garantáltan jő lemez taialhato a 4 ház 1 lakasanak 
konyhaiéból kilépve balra a tűben 

200 elvezetegyseget kapunk na a 4 naz 2 lakasaban megérintjük a villanykapcsolót Ez egyébként arra is jo hogy keresztünket fel¬ 
pumpáljuk íREPEAT enni kapcsoló, be a szobaoa. ki a szobából UNTIL G ) A villanyt egyébként erdemes bekapcsolva hagyni 
anargiatakarekossagbol felebarali szeratetboi es azed hogy kívülről hamarabb felismerjük a hazat A labirintusban járkálva tűzgolyók¬ 
kal találkozhatunk ezekből S-af kell kilóm egyenként 1 500 pontén (ugyanannak kelszeri kilövésé nem szemrtj 

Végül meg egy módja van a pontszerzesne* ki ken nyomoznunk egy gyilkosságot A hazakban maszkalva előbb utóbb egy hullára buk¬ 
kanunk i800 pont) Megtudtuk hogy feladatunk megnevezni a gyilkost miután az összes információt megtudtuk roia Az egyes helyszí¬ 
nekre belepve ezután információkét kapunk vagy a gyilkosról vagy a gyanúsítottakról 8 szereplő van közülük 1 halon tehat a gyilkos¬ 
ról 7 információt ken összegyűjteni (darabonként 800 pont) hogy egyedeimuen elbonthassuk hogy ki az Az egymásnak ellentmondó 
információk IX Y lene! Mi Pruft Joe Pubuc Mr es Mrs Sfaight Mr es Mrs Average Mis Mundana Mr Dűli M-si Blandi 
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The killec is aged 30-40 (a gyilkos 30 40 avas) 
has a London accant ( londoni akcantusa van) 
■s an ataisi ( aiaisul 
disbkes music ( idegenkedik a zenétől) 
has no cár | nak nincs kocsiia) 

. is a socaakat ( szocialista) 
is an early nsar ( kocánkétól 
is a Mm búit ( Mmbuzi) 
is a keen gocdanac | lelkes kertész) 
is a taurean ( egy bika) 
likes lo gamble ( szeceti a szecencseiatekol) 
has no children ( nincs gyeimeke) 

■s a vegetanan i vegetananusi 
likes ced »me | szeceti a vörösbort) 
is an avid leadec ( mohon olvas) 
is a local vii | egy helyi mókám estei) 


X Y has ceticed (X Y nyugdi|as) 

longs to letum to Scotland ( visszatérné Skóciába) 
is a regulái chuichgoei I (endszeiesen |Si templomba) 
plays the piano | zongoiazik | 
dnves everywhere ( mindenhova kocsival megy) 
has always voted Tocy ( mindig a lorykia szavazott) 
likes to sieep till noon ( szeiet délig aludni| 

•aiely visíts Ihe cinema ( ritkán jár moziba) 

sutteis trom haytevei | szenanathaban szenved) 

uras a |uiy baby ( egy ma született baiany) 

nales to part with a penny | egy Iliiéitől sem valna meg) 

has a són m the RAF ( van egy gyereke a légiemnél l 

adoces a hot bee! cuiry ( imadia a meleg cucrys maihahust) 

thmks alcohol is bad lói you | gondolta, hogy az alkohol artalmas) 

cannol teád oi write ( anallabetal 

has no sense ot humour ( nincs humoieizeke) 


Ma lehat mind a T információt osszegyújtottuk a gyilkosról akkoi mentünk vissza oda ahol a hullat találtuk Ha belepünk akkor kapunk 
egy menüt itt kell kiválasztanunk a gyilkost Ha sikerül kapunk 3 000 pontot es elismerik nyomozói tehetsegünket 

Ha mindezt megcsináltuk akkor 87 000 elvezetpontunknak kell lenme Mai nincs más dolgunk mm! elvezetünk tel|eben (BANG ezen 
eiOemes az elvezettablattakat a végéra meghagyni) elmentünk a labirintusba es on megtaláljuk a bejaratott a Gyönyörök Kupoia/anak 
szivébe (ezt onnan ismeihettuk lel hogy olyan, mint egy zsákutca vagyis mintha egy tatek beiaiata lenne de se tobbra se balra nem 
lehet menni) íMelcome to the Pleasuie Döme' iMceoda szörnyen debá tétek‘ Felveszem a lopkaimi) - GoVboyi 
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GnáfiQC 


CARTRIDGE POKE-ok 


C64 


Retten ol the Jedi P0KE 4044,165 POKE 5151,165: POKE 6827.165 POKE 6847.165 (örókelet) 
Road Blasters POKE 10982,165 15715,181 15903.181 16033,101 16133.181 (végtelen üzemanyag) 
Road Runner POKE 43241.165 (örófcélet) 

Roadwars POKE 43059.0: POKE 43078.X (golyók száma) 

Robocop POKE 44416.0 (végtelen élet) 

R-Type POKE 13054.173 POKE 13140.173 (orokélet) 

Shockway Raider POKE 6816.173 (végtelen élet) 
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BIO CHALLENGE Amiga 

hí CoVboy' Mar egyszer boldogítottalak benneteket most ismét jelentkezem Küldőn egy rövidke leírást a BiO CHALLENGE nevű pr ■ 
'01 ami igaz, nogy nem túl triss anyag (sót. mononatnam avas) de szenntem klassz kis pr Amennyibe" szerény személyem nevet 
ooaoiggyesztitek írásom mellé eieg annyit odaírni MR SISTER (Sotdlor ol bght) Mezőhegyes iHm... such a gamal - CoVboy' 

Tehat a lényég egy 4 reszoöt ailo szoorocska (nevezzük annaki osszegyú|tese Ez a 4 db szoboiresz ellenségeinkben van tehat ezeket 
kell elpusztítani lolienseg = robotok kigyokl Ezek elpusztrtasa a következőképpen történhet 

t A levegőben tataiható tataioarabkakat kell a tejükre |uttatm Ezt úgy érhetjük el, hogy tengtünk a talajdarabkara es addig ugrálunk 
rajta amíg az le nem pottyan Logikus, hogy úgy kell ugrálnunk hogy a talajdarab eppen akkor essen le amikor ellenségünk eppen 
alatta tarózkodrk Van egy ehhez hasonló másik lehetőség is Nem a talajdarabkara ugrunk hanem ismetelten felugorva oldalba vágjuk 
mire az a megfelelő irányba elmozdul Azt, hogy egy taia|daiabon hányszor ugrálhatunk vág nanyszor lökhetjük arrébb a rajta levő kis 
bevágások mutattak 

2 A mBsih módszer a levegőben kigyoso akármik nekliovese az enenfeinek Ezt csak akkor tudtuk megcsinálni, ha van rajtunk páncél 
Ezt az alsó szektor első részének az eleien vehetjük fel Megjelenik egy piros köcsög a levegőben es azt kell egy felugrással 
széttörnünk A belőle kieső motyót felvéve kapjuk meg a piros páncélt Ilyen köcsögből többlete színű van, mindegyik más-más dolgot 
eredményez A szektoron belüli közlekedést a levegőben villogó mutyurkébe beieugorva oldhatjuk meg Egy ellenség elpusztításával 
lőszerhez juthatunk (erre az első szekior végén lesz szükség amikor már megvan a 4 szobordarab) Mivel csak korlátozott számú lőszer 
lehet nálunk erdemes 3-4 darabot összegyűjtve visszamenni a kiindulási pontra es ott lerakni őket 

Ha mind a négy szobordarab megvan, menjünk vissza a starthelyre itt egy kis toltogetes után egy nagy robottal találtuk szemben 
magunkat Ennek célszerű a kobakját lőni mén erre valószínűleg allergiás szegénykém Egy idő után megunja a dolgot es szétesik 
Mmel magasabb számú szektorban vagyunk annál több helyszín van tehát könnyen megeshet, hogy eltévedünk |ugrálunk össze¬ 
vissza a villogó mutyurkeoe) Hat ennyi lehet küzdeni 

LAUREL AND HARDY C-64 

IA következőkhöz annyi kommentár, hogy nincs kommentár, mén valahol elkavartam a levelet (megesik az néha). Mindenesetre az 
biztos, hogy Stemler Balázs, budapesti olvasónk küldte ol nekünk Kosz - de hova a manóba raktam a levelet ,.? - CoVboy) 

A játék lényégé az hogy toriakat vagdossunk egymás fejehez A játék persze nem ilyen egyszerű A gyönyörűen megrajzolt 
cimkepornyö után ..választhatjuk a jate.osok szamai es a nyeresnez szükséges toriakat (azaz hány ilyen péksüteményt ken az ellenfei 
arcaba továbbítanii A legfontosabb segítség a térkép amelyet a MAP feliratú booegaban be is szerezhetünk Ezen a térképén a fekete 
kocka jelzi mindenkori aktuális helyzetünket A térkép egyik oldalán van az arcunk melynek színéből következtethetünk energiánk 
nagyságéra teher = ma.imum sotet(szurke) - minimum Sokka: lassabban mozgunk ha fáradtak vagyunk de ez ellen is van orvosság 
a BAR feliratú helysegekoen szerezhetünk piát Heti uvegetl Ha megisszuk, energiánk maximum lesz Viszont az >s előfordulhat hogy 
berúgunk ilyenkor figuránk tolunk függetlenül egy ideig össze vissza csámborog A bicikli igen hasznos |ármü. mert igen gyorsan lehet 
vele tekerni van viszont egy hátránya is ha beiekortyoiunk egy üvegbe az hamar kifogy és el lehet dobni - ezekbe az 
uvegtormele.ekbe ne nagyon hajlsunk mert delekt lesz oeiőlel Érdemes elszedni a kutyát ugyanis nagy előszeretettel fogyasztja az 
ellenfel térképét Vigyázat a kutya látszólag mindkét játékosnak szót fogad valójában azonban csak annak nem eszi meg a térkepét ak 
elhozza ót a tenerautórol A cukrászdában szerezhetünk tortat (megjelenik a tárgyaink kozott a térkép másik odaiam meiyet 
beeiesitve kedveskedhetünk az ellentelnek Sajnos a kórház es a rendőrség szerepére nem sikerült rájönnöm Irányítás jobbra balra 
mehetünk tel es le akkor ha nanyjelzó oszlophoz értünk lutvaitoi tűz - tel vagy le targytetvetef'leteiel illetve cselekvés A nyíl mindig 
aktuans irányunkat mutatja 



Jelmagyarazat 

1 bai (BARi 

2 bicikli IBYCICLEI 

3 kutya iDOGl 

4 kórház (HOSPlTAL) 

5 térkép (MAPI 

6 rendőrség iPOLICEI 
T tortabolt IPIE SHOP) 
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Visszatérési eriekek 


A C nyelv 



A C programokban lehetóseg van függvények onaiio dekiaralasara s arra hogy a függvény oelmieioiai valahol máshol adjuk meg 
Hasonlóképpen lehetóseg van függvényeket megcirnzö mulatok aktuális paraméterként való átadására Ilyen esetben azt szoktux mon 
dani. hogy a szobantorgo azonosító visszatérési eneket deklarál Ennek formaio a kővetkező 

típus deklaratorfl 

A dekiaratoiban levő azonosító függvény amelyik típus nak megteieio értékét ad vissza Ebben a formában a függvény argumentumai¬ 
nak típusát nem kell megadni bar lehet Tekintsük a következő példákat 

• int strleni) 

• Int strien(chai el 

Az első példa megad egy stílen nevű fuggvenyi A második ugyanazt ad|a meg de tud|uk róla hogy az első argumentuma egy char 
típust megcirnzö mutató A PftOFI-C nem engedi meg a második taita deklaráció használatai lEzt egyébként absztrakt tipusdekiaracio- 
nak hívjuk tekintettel arra hogy a tipusdeklarácioban nem szerepei valtozonév ) 


Struktúrák es untok 

A C utoiso tipusmegadasi lenetósegenez értünk er amelyik agyban enetove teszi a tantié* igen rugalmas kihasználását A struktúrán es 
az uniók szintaxisa nagyon hasonló (mi toob azonosi ezert egyszerre lehet ezekot a deklaráció fajiakat lenni A struktúra es unió 
deklarációk alakja a kővetkező 

struct • < struktúra deklaráció lista > } dekiaratoi 

struct azoncsito { • struktúra deklaráció lista » • dekiaratoi 

struct azonosító dekiaratoi 

unión i -- struktuta deklaráció lista - • dekiaratoi 

unión azonos.to { < struktúra deklaráció lista • • dekiaratoi 

umon azonosító dektarator 

A < struktúra deklaracios lista » deklarációk tetszőleges sorozató ienet A struktúra a listán felsorolt e emekbo' levOd'k össze m g az 
unió olyan vaitozo amelyik a listán felsoro l objektumok bármelyikének a taroiasara kepes A struktúrákkal és az uniókkal természetük¬ 
nél lógva elteró műveletek végezhetők Az unióval minden olyan művelet elvégezhető amelyik valamelyik tagjavai A fordító nem eilen 
őrzi hogy ez a művelet amúgy ertelmes-e A struktúrával onmagava a másoláson (azaz a p = q es hasonló ertekaaasokon kívüli más 
művelet nem végezhető vegeznetöek azonban műveletek a struktúra tagjaival Ha a struktúra valamelyik tagjanak a neve rész a struk¬ 
túra altat deklarált azonosító pedig to' akkor fo rész a fo struktúra 'esz -nek megfelelő 'agiat .eienti. s ez minden olyan kifeiezesoen 
szerepelhet ahol a rész-nek megfelelő tipusu ertokek Nezzunk néhány peldet a struktúrákra es uniókra 

struct racionális iint O N ) racionális 
Struct dátum unt ev byte ho nap j mainap 
úrnőn {Chat • s. int i j miez 

Az első példa egesz szempárokat deklarál A struktúra neve racionális s egyben definiáltunk egy stiuktuta változót aminek a neve 
ugyancsaii racionális A sluktura két tagjaié a racionális O es a racionális N lelaiesmóddaJ hivatkozhatunk ezek egesz szamokat jeier 
ter.ek A második peida a dátum nevű strukturál definiálja amelyik egy egesz szambo- es kei byte-ool all s ezekjei rendre az ever hó¬ 
napot es a napot szerelnénk eirm A deklaráció a memap nevű va tozol dekiarai|a Ha loneneiesen 2001 .anuai 35-et nuns akkor ezt a 
mamap ev » 2001 mainap hónap • 1 mainap nap - 35 

enekadasokkal te,ezhetjuk ki Tekintettel arra. hogy a struktúrának megadtuk a nevei is (datumi a későbbiekben mar használhatjuk a 
struct dátum nataridc 

megoldást is melynek hatasara egy ui dátum tipusu struktuiavaitozo ,on leire határidő navvel 

Az utoiso példánk az uniók nasznalatat szemleltet! A miez nevű váltózónák összesen 2 byie nyi nely togiaiodtk mén a mutatónak es az 
egesznek is ennyi tárterületre van szükségé Ha a miez t mutatóként akarjuk használni akkoi miez.s alakban ke i ra hivatkoznunk Ha 
viszont azt akarjuk hogy a rendszer egészként számoljon veie akkor a miez l tormában hivatkozhatunk csak ra 


Mutatók es struktúrák 

Előfordulnál, hogy egy mutató egy strukturál címez meg Ez az eset annyira gyakori, hogy külön jelölést vezetlek be a megcímzett 
struktúra tágjához való nozzaferesre Legyen p egy strukturál megcímzo mutató rész peo-g a struktúra egyik tagiénak a neve Ekkoi a 
p->resz jeloies ekvivalens a (>p) rész használatával Ugyanez igaz az uniókra is 

A struktúrát megc.mzo mutatok nasznatata azért gyakori mén segítségévéi lehel rekurzív adattípusokat definiálni Altatóban semmilyen 
programozási nyelvDen sem megengedett, nogy egy struktúra definíciójában maga a struktúra ujboi szerepeljen de szerepelhet a struk¬ 
turál megcirnzö mutató Egy háromelemű lombokból álló listát pl a kővetkezőképpen lehet definiálni 

struct peldarek (int «[3| struct példa • kővetkező:} lista 

Ez a struktúra def.nicio egy peldarek nevű strukturál definiál melynek két tagja van egy háromelemű tömb s egy peldarek struktúrát 
megcirnzö mutató A lista nevű változó 8 byte-nyi helyet fogtól el s néhány lehetséges enekadás a lista változóra a következő 
lista *| 2 | = 5. 
lista kővetkező = NUU. 
lista kővetkező i|2j = 7 

Megjegyezzük hogy az utoiso ertekadasnak csak akkor van anelme ha ásta kővetkező a NULL-tol különbözik 
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Halasa ugyanaz mintha az A. B aa C neveket a 


A typedet használata 

Gyakran van szükség arra. hogy bizonyos adauzerkezeteket önmagukban definiáljunk * azután használjuk ezeket bizonyos adattípu¬ 
sok megnevezesere A typedet maga tanát nam hoz latra sammilyan u| adattípust egyszarúan kényelmesebbe teszi a bonyolult adattí¬ 
pusokra való hivatkozást Használata egyszerű 

typedet típus deklaiator 

A typedet szócska nélkül a tanti utasítás a deklaratoroan levő azonosnot deklarálná a daklaratorban magadon módon A typedet nasz- 
nalataval azonban annyi történik hogy az azonosító ezután a tanti itypedat nélküli) deklaráció rövidítésére szolgál Mázzunk két egysze¬ 
rű példát 

typedet int . muttomb| 100 |. 
muttomb A.B.C. 

A typedet detimaiia a muttomb nevű típusnevet amelyik azutan bárhol hasznaiható 
muttomb hetyera tanuk a volna megtelelő typedet után allo deklarációba 
int • A| 100); 
int • B[100) 
int . C| 100). 

A típusképzö műveletek ilerálása 

Mar a lenti példák is illusztrálták hogy a felsorolt tipuskepzó utasítások tetszőleges melységben egymásba skatulyazhatoak s akar 
rekurzív módón is hasznalhatoak Nagyon gondoljuk azonban meg hogy milyen adattípusokat is használunk hiszen a mutatok szerepe 
mian könnyen felülírhatjuk saját programunkat ist Néhány egyszerű példa az összetett tipuskepzésre 
int <• tomb)|20) 
int • tomb| 20 ). 
char • »s. 

Ezzel magénak a C nyelv feiepitesenek az ismertetései befeleztük A következőkben ismertetjük a PROFI-C memonakezeleset a beépí¬ 
tett es Commodore-luggó függvényeket s természetesen sok-sok példát adunk a C nyelv hasznalatara 

Egy egyszerű példa amelyik a struktúrák hasznalatara mutat példát Az alábbiakban megmutatjuk hogy hogyan lehet a tonszamokat 

es a rajtuk végzett műveleteke az egesz szamok segítségévéi definiálni iKgyeieml A vaatagiton betűvel szedett 3 rfaor egy sorba irMt- 
dó. csak heSytaharefcosaági okokból szedtük kél sorban a kstatll 


• mciude •h stdio h" 
typedet struct ( mi N O ) rác 
char eh, 

rác első = (2 1 ) második • ( 12 ), 
rác .normia) 
rác ia. 

1 

int legoszt 
rác eredmeny 

it (a- >0 j =0) {eredmeny N = 0; 
eredmeny O - 0.retum<Aeredmeny),) 
it (a- > N =■ ■= 0) (eredmeny N 0; eredmeny 0 -1; 
retum (Aeredmeny),) 

legoszt » inkoia » N a- -O). 
eredmeny N = a »N legoszt 
eredmeny O « a- >0 r legoszt 

rf (a >0 = = 0) (eredmeny O • - eredmeny O. eredmeny N 
= eredmeny N.) 

return (Aeredmeny i 


void kiír (a) 
rác • a 
\ 

rf (a- > 0= - 1 ) pnntt("%d‘ a- > N) 

el se 

pr.ntf ( %d ,"Vd- a- > N a- >0) 

1 

void beolvasasja) 
rác . a 

< 

print1< nlrd be a szamot' n l 
scant( \dtkd Aa ■ N Aa- » 0) 

) 

rác > osszegia b) 
rác i a . b 
{ 

rác eredmeny 

eredmeny N ■ a- > N • b- » O 
eredmeny O * a-»0 • b->0, 
return (norm l Aeredmeny)) 


• b-->N . a- >Q 


) 

mam|| 

( 

beolvasasiAelso) 

beolvasas(Amasodik), 

p»im»Pwl\lfh 

kiir(osszeglAelso.Amasodikj), 
printtC\n\nNyomd meg a < RETURN . 
scanl|-%tc-.Ach), 

1 


•i n. 


int Inko(u.v) 

int u,v; 

( 

mt r; 

rt (u * 0) u • - u. 
it (V < 0) V « - V 
It|u<v) (r.v;v*u li-r;} 

I ■ u % v; 
while (r t - 0) 

( 

u ** v; 
v • r; 
r » u % v. 

» 

retutn(v); 

) 

A program eleien kei egesz számból allo pa/kent definiáljuk a tón számokat (amiket hagyományosán racionális számoknak hívnak 
innen a nevük rác Az N a számláló az O a nevező azaz a szám maga N/O A legaroekesabb a norm függvény, ez előállítja egy racio¬ 
nális szám un normál alakjai Pt az 6/-12 számból -1/2 lesz A további luggvenyek e szamok összeadását és kiírásai valósiak meg A 
norm függvényhez szükséges mág egy segádtuggvény is ez az ktfco függvény amelyik két nullától kuionbozo egesz szám legna¬ 
gyobb közös osztóját számítja ki Figyeljük meg hogy mindenütt anol a függvények argumentuma vagy a visszaadott függvényérték 
ne típusú ott mutatót használunk e struktúrák helyett (mén a nyeiv csak erre biztosít lehetőseget ) 






Az Olvasó hirdeti 


Keresek C-64-'* stratégiai uciaa idvan- 
lu>a illetve ügyességi akció jatekpiogra 
mókát dnve-ra ás kazettára is Karácsony 
Sándor Budapest Ordas u 4 . 1121 

C-64 -es programok cserei a kazettán 
(Hostages, Butfaio Bili stb ) 
üroimusz Dávid Budapest Füredi u 52 
1144 

A Gunship Kmg ot Engiand as az R-Type 
programokat keresem C-64-re Szívesen 
csereinek is keresre listát küldök Magyar 
Zsolt Balassagyarmat Hunyadi ut 16 
2660 


Akarsz egy szuper felhasználói progra¬ 
mot? Lemezzel • aianaekkai együtt csak 
400 Ft Ha érdekei ir| a címemre' 

Horváth István Budapest Ede u 1 1171 

C-64 - 1541 drive - t dO |oystick » 90 db 5 
t 4 -os 3M lemez eiadú Árajánlatot ke¬ 
rek Ezenkívül eladó 16 db hasznait Párról 
lemez. PLUS4-es es C-64-es szakkonyvek 
tataion valamint a Commodore egyesüle¬ 
ti lap 89 es szamai (500 Ft) es a Spectrum 
Világ 1-10 szamai |700 Ft||lamer6een 
hangok - CoVboyi Szintet)c» Amold 
Batmonostor Árpád u 2 6528 


C 64-re Hard Dnvin Snowstnke, Turbo 
Outrun. Oizzy II., Falcon Hostages 
Batman - the Movie játékokat megven¬ 
nem vagy alcserélném Otevecz Petet 
Rád Petőfi S út 31 ,2613 

Nem NEC-loresü CURSE OF AZÚRÉ 
BONOS-ot keresek C 64 re 1 Rácz látván 
Veszprém. Március 15 u 1/A 8200 

C-64-re C + 4-re játék es felhasználói 
programokat adok |10 Ft/db) es cserelak 
kazettán Válaszborítékért listát küldök 
Szántai László Tatabanya. Pf 396 2800 


Ha szükséged van olcson |0 programokra 
vagy digitalizált zenere keresd fel a Pezo 
Ctew t Szabó Páter. Szabó Zoltán Szanyl 
Zoltán. Rónaki Zoltán Pécs Engels u 
265 

Kazettás programok eladok C-64-re |5 
Ft/db) Válaszboríték elleneben listát 
küldök Teker Páter Papa Fay A np 11/b 
2 9 8500 

C-64-es programokat csereiek eladok le¬ 
mezen |10 Ft) Listát kerek es küldök' 
Poke-kodokat is adok csereiek Válasz¬ 
borítékot kerek Mwoavan Zsolt Buda¬ 
pest Határőr ut 51 , 1122 

Keresem a Gunship című programot C- 
64-re kazettára Mulier Peter 
Budapest Ősz u 131 . 1045 

C64 programokat csereiek lemezen 
Scftrem Ákos Budepest Baross u 64 b 
11.5.1201 Tel 1-479-859 

C-64 játék es felhasználói programok 
nagy választékban csak lemezen' 30-50 
Ft.oioai Molnár Ádám Veszprém 
Damjanich u 5 b 


C-64 programkazettán es lemezen eladok 
as csereiek Keresem a Kmg ot Engiand 
programot Kereste listai küldök vámos 
Csaba Sopron 9400 Kossuth L ut 16 
1/9. 9400 

Feleves C-64II « 1541 II floppy * magnó 
eladó 100 lemezzel discboxai kazetiak- 
kai DP0 TOOL utility turbó cartridgevel 
szakirodalommal szuper játékokkal 
Bálint Norbert Nyiroatoi Fay u 7 4300 
Tel (43) 11-217 

C64-re programokat eladok kazettára tO 
Ft db Sok u| játékom es demom van Le¬ 
mezes programok is kazettán' Listát 
küldök! Gubacsi Zsolt Kecskemét 
Reviczky Gy u 4 III 7 6000 

C64-es programokat adok-veszekcsere- 
lek lemezen es kazetian Vaiaszbontek 
bán listát küldök Szabó Miklós Nagy- 
kalló Amos Imre ut 7 4320, Telefon 258 

Keresem C64-re a Oun Osracn. Marspon 
Heavy on the Magiek c programot kazet¬ 
tán Csere erdeksi Programokat eladok 
C64-re kazettán (10 Ft db) Keresre listát 
küldök Siklóéi Rlchazd Budapest Nyílra 
u 17/a, 1105 


Csereinek vagy eladnak C64 |étekokat. 
felhasználói programokat lemezen Eset¬ 
leg vannak is Sóé Bálim Budapest. Lenin 
krt 19 1073 Telefon 1413-214 

C-64 programlemezek (90 Ft db) es prog¬ 
ramkazetták (300 Ft/db) minden mennyi- 
segben Mezei László Nyírbátor Kölcsey 
ut 17 4300 

C64-es programcsere lemezen Keresem 
a VULCAN ANNAlS OF ROMÉ c progra 
mókát Zémbó Péter Budapest Szakasits 
Á ut 30 VIII/71, 1119 

C-64 játékprogramokét adok es csereiek 
Papp Levente Mátészalka Zalka Mate u 

3 . 4700 

1989-90-es színvonalas játékok csereje 
64-an Kérésre listát es térképekét is kül¬ 
dök «m József Budapest Madarasz V 
u 35 1/9. 1138 

C-64 programok eladok lemezen (20-50 
FLdb) es kazetian (8-20 Ft/db) minden 
mennyiségben Listát küldök a teljesítés 
ideje 3 nap postaköltségét felszámolom 
Boczka Karoly Szeged Sulién sgt 47/0 
IV/10 



A hirdetés továbbra is díjtalan! A megjelenés feltétele: 
Küld je cl ezt a kis szelvényt u hirdetés szövegével együtt 















Az Olvasó hirdeti 


Eladó Commodore Újság 1989 (300 Ft) 
Mikrovilág 1989 1300 Ft) Mikromagazin 
1937-89 dOOO Ft) Pascal (LSI - 148 Fs> 
Az lEC-buaz (LSI - 300 Fi) Számtechn 
laiadaiok 2000 ig I (100 Ft) rf| Fekete 
László Budapest Petn u 43 1172 

Ha akanok |0 programokat C-64 es gapra 
akkor írjatok Tooo mini 3 000 iaiák- a* 
felhasználói program kozui választhat a 
vásárló kaianan as lamaian vásárláskor 
mmdan 10 program után |utalomprogra- 
mot adok Vannak Olcsón (13-14 ezer Fi) 
1541 v 1541-11 floppyt, ugyanin aladó 
nibas 1541/C floppy Németh András 
Gyórujbaret, Varas P u 23 9081 

Amiga 300 at vannak asatlag rafliaiassai 
C-64-ra csaramam Szakkonyveket adok 
as csarkiak Jabionfcar látván Miskolc 
Szabadsagharc u 4 3329 Tál 48,87- 

231 

Amiga' Torjuk la a pénzért masoiokai' 
Laguiabb nyugati lorasú Amiga program¬ 
úinkat a postai koiiaagak magtaritasa 
mallan barkmak szívásán átmásoltuk' 
Vaiaszbontsk aiisnaoan 4-3 napon balul 
iitiat küldünk' U| tagok jaianifcazasat 
szívásán togadtuki AMIGA Oub Sopron 
Pl 308 9401 

Amiga tatakokai csaraiafc Listai süldők as 
fcarak Karasak magyar vagy angol nyaivü 
Amiga-szakkonyvakat Konar Zoltán Gyal 
Körösi ul 146 2360 

PLUS4 • magnó • |oystick . kb 730 prog¬ 
ram raalis áron aiado Wá n er Tamás 
Szakszara Alkotmány u 6 9 7100 


C-16 * 4 gapakra felhasználói- Oktató 
látakprogramok kiadok kazanan 5-10 
Fioarab 200 db orokaiat as indítási cim 
aiado Kórsán György Rozsaly Kossuth 
út 30 4971 

IBM PC C-PLUS.4 as C-64 programok 
olcsón aiadok vaiaszbomakán hatat kül¬ 
dünk izsiitó Marcanary Banla Chats 
Tasi Oriva 3 Ranagada 3 Suparoasa 
Ravs Tir Na Nog stb írj nam bánod 
mag Cím kbh LM Budapest Brassó u 
25 , 1202 

PLUS/4 programokat csaraiak Karasak 
gapi kodu zanaksszitasban jenes pan- 
nan Csak 88- 89- 90-as ptg-k erdekel- 
naki Ador|ani Gábor Budapast Rath 

György u 1/b 1123 

PLUS4-as kazanaimat aiadom Kazanan- 
kant kb 30-60 program 1 katona kb 300 
Ft Karasak PLUS4-as lamazos programo¬ 
kat tuigóaan Válaszborítékon tájékozta- 
tot küldök a katonáimról Bárdos kmro 
Borsodnadasd Rákóczi ut 23 a 3871 

PLUSa-atak flgyaiam' Magrandaihato at 
addigi logjobb PLUSé-ea zonoprogram A 
több mmt 130 digitalizált aflaki közön 
található több Bass guitar ás agyad 
basszuthang továbbá sok sok dob 
Mindaz 1 lamatan 600 Ft art (postákon 
saggai agyún) Kovács Páter Pécs Barak 
u 17 111/7 7832 

PLUS4-OS programokat adok vaszok 
csaraiak Csoraalap 700 db program 
Mod v e ozk y György 8udapest Zrínyi u 
3a VII/31 1214 


PLUS4-as játakokat vaszak. csaraiak ka¬ 
zánén Játékleírások is érdekelnek 
Boldizsár Árpád Egarcsahi Április 4 u 
20 3341 

C-I6as * 4 programokat csatéinak' 

Pataki József Tokod U . Kodály Zoltán 
koz 7 2532 

PLUS4-aa programokat vaszak as 
csaraiak Karasam a MERCENARY II . 
TÖMB OF TARRA BASH ás STORM 
programokat Simon György Bekescaa- 
ba. Qyuska János u 1 3600 

Eladó C*4. 1531 floppy magnó joy 
lemezek kazanák 300 program as szak¬ 
irodalom Fakata János Kacskamat- 
Haianyagyhaza, Aranyhomok u 34 6044 

PLUS4-asak flgyaiam' Több mint 300 szu- 
par programom van Szívásán csaramak 
programokat Karasam a Drrty Dán c 
programot Essttag pántért is' 

ZaMáfconca Attila Budapast Pásti út 137 
V/29 1173 

Maga-ELITE lokalatas l/O-val* Javítón 
ELITE-vaflozaiomat barmilyan adathordo¬ 
zóra 30 Ft • adathordozó ara la)aban bar 
kmak talvaszam iSSt as tula|donosoknak 
5 masodparcaa gyorstoltóval Cso rd ás 
Zoltán (CSORY) Balassagyarmat Barcsa 
nyi úl 3 2660 

CoVboy Bér az olvasór hrrdatáaak kozod 
nam szívásán közösük a 'Háború at 
bakat*. az afábbt tocart több hetyet kapón, 
mart tat szik ás mmdan bizonnyal érdahió 
daat kaN otvaaomkban a kazdamányazás 





Lr^lj ez AuieÜiyst 


őilwar 


íel^^^nicÜiys 


Halló mindönki tfl Phantom. a laandó Amamyst software- 
hálózanól' Terveink szannt agy országos szimú software- 
hálózatot szarotnénfc kiépíteni amoly alsösotban a külön¬ 
böző C-64-as |átak- as leihasznalól programok gyors as 
hatakony tarjosztssat túrna ki cal|aul különös tokintonai az 
u|dontagokra A kozdö softwere-késtiet kb 1000 program 
A hálózat a balapó tagokat tagtagi igazolvánnyal latna sí 
as a kovotkozó szoigaltatasokat nyú|tana a tag srdakiódasi 
kora (RPG arcads advanturo stb i szannt tá|akoziatna a 
tagol a naiozat kssztatsDa karúit u) programokról (lanató- 
sag szannt a Commodors Világ nasabiaini as csaraadat- 
hordozon Postán alkuldana a tag áltál latvonni kívánt prog¬ 
ramokat A haiozat tagúinak kotaiozansago évi 300 Ft tag¬ 
díj A tagdíjakból összegyűlt panz agy roszat uj programok 
baszarzasora (ordítanánk az asauagasan fennmaradó 
osszagbói pádig a postakoltsaget as agyab kiadásokat 
ladaznonk ihatva bizonyos időközönként különféle palyaza 
tokát írnánk ki ipl sajat készítésű zenek rasztercsikok 
stb | as a legjobbakat jutalmaznánk Ezek lennenek nagy 
vonalakban az eikapzeiesemk a naiozat mag a szervezés 
stádiuméban van Romaiam mmal több laandó tagra 
számíthatunk Akit esattag erdekeme a dolog vagy be akar 
lopni a hálózatba az írjon a következő címre 

F4a*kó Zoltán 

(Phantom ot A S I) 

Szekestehervar 
Banké F ii llő 
8000 













CoVboy Posta 


(eaylk olvasónk találó megjegyzése szerint Commodore Matyi) hihe 
* Ka Qf*— “ 


Hatalmas hello mindenkinek! Itt ion Ismét a CoV ,..._| HL_ _ ______ 

tetlen levelezése irta Ojvasok&CoVboy rajzolta KÍs'Gettó a szinkron sehol sém készült (barnefia~s7ukség*teniíé rál 
rendezte Rakosrendezopu Mér megint nincs Megalevei de megint csak azért mert nem tudtam 40-50 reszre meg 
osztott dijat kisorsolni Majd gondolkozom rajta üres perceimben, hogy megjelentetek egy CoVboy Meaa-Vilaa Maaa- 
zmt (könyvet^), amelyben a világ ele tarom a postafiókunkban felgyülemlő rémuletes dolgokból a legszebb gyöngysze¬ 
meket Lenne vagy 300 oldal Egyébként mostanában már úgy tűnik nekem hogy abszolút felesleges a CoVboy-Pos 
taban megjelenő levelek után a válaszom a levelek nagy részé mar önállóan Ts rettentő nagy okosság nem kellek 
oda meg árus Na mindegy Apropó, egy kérés (persze a szokásos válaszborítékon kívül) a nyári hónapokban ugye 
mindenki rá fog érni levetet irogatni, mert rengeteg szabadideje lesz Ez alól csak egy kivétel van 0 n így lehat meg 
kérném minden kuncsaftomat , hogy ha tehetséges, a levelek áradatat junlus/júllus/augusztus hónapban szüneteltesse 
(mert esetleg csak 2 hónap múlva kap választ) Tehát a levelezés a CoV-vai együtt nyáron szünetei 


akkor ba la tataiam mám működéaamat éa 
1.75 «alakíthat az alább* lahatótagak közül 
1 . az amlitatt ardakaa kardosakra fognak vá¬ 
laszolni (lók izgalmat laaz. bizonyara min¬ 
dönki szivaaan ofvaaaa majd). 2. urai lapo 
kai 'nyomulnak' ida (mindönki imái ba*a lá¬ 
vától aa rögtön mag la válaszolhatja maga 
nafc úgy, hogy lataazan iá naki). 3 aradiak 
azt a ti olyat r okiámnak (oldalanként 20 000- 
árt). ahol addig a lavalazéa. a C-nyatv, 
ELIT Eaor ozat éa az ogyéb nam látszó dől 


e 


voltak és kaszálnak raji a agy százast *- 


legalább bámulhatod, hogy mannyiba 
karul Zalaagországán agy ú| kávéfózó autó 
mau vagy asatlag megtudod, hogy áleted 
nam lehat taljaa. ha nam használsz Librssaa 
batotat) Szóval maradhat ilyen a ievslszáa 
vagy vaiaazUaz agyat a tol sor oh háromból? 
Az utóbbi Okaiban még 2 907 lavalat is kár 
nák szépen 



Miért ilyen a CoVboy-posta? 

Ili Coiém' 

Mar Jó ideje halogatom e levél megírásai de 
nuívt végre van idóm. húg, véleményeméi a 
CoV-ról lufejczzem A véleményem az újságról 
lohb szempontból iu pozitív Nagyon |d. hogy 
végre van a ( ummodorc-uhurnuk ív cg, Vtlaga 
amely •énekes unalom * választékot ktvitele- 
/«» V an hasonlítást alapom ismerem a Mikro 
Magannl a Mikrovilágot es a t ummodorc 
esésűién lapui is (sajnos! Sói. van cjp pár 
( ommodore Cser i» a birtokomban, amely a 
CoV angol "Csapjanak nevezhetnénk A lé¬ 
nyeg a < o\ a lehetőségekhez kepevi szupert A 
Muftiik jók az ismertetők úgyszintén ev imát 
mar a kepék minősége isiO(-i-5 uimi Viwonl 
ep nem telizik nekem Mégpedig a/, hogy iúl 
-k a Kis licttó'-iipusii levél (Magjagyzam. 
az az én bűnöm én válogatom ossza hogy 
milyen lavalak karúinak bala az u|aagba 
CoVAtoyl Ami nekem. <> szerintem másnak n 
jó poén de a jóból is megari a vök Szerintem ez 
számítógepet újság e» a levclezeai lovaiban te 
szakadjon el az újság tcmailól Kit liciiotkl o 
ctak táját magat jararja le azzal hogy- olyan dol¬ 
gokat ír a levelébe amit cenzúrázni kell Ha le¬ 
hetne levelemet közöld le ugyanit nem hiszem 
hogy en vagyok egyedüli akinek ez a véleménye 
l dv.ízlettel NzLAKAÍ S MlllAlA Szdktzend 
L • írj. ha van kedved et szükséged van vmire 
mem t»RI I N Bl KI I-poke-ok kercvcvc"l| 
n.nh.» tudok *cgt:cm 

CoVboy Na igán Erra a kordasra máz lol 
voltam kaazuhre bar agy hosszabb válasz 
ra unna szükség Lsfcozlom a lovai ad mari 
tanylag nam vagy agyadul azzal a kardsakat 
hárman vagytok Egy másik valaki kovát 
ba arnyahabban fogalmazott azt irta. *A le 
zaiaiáanak semmi éhalma pusztán a röhög 
tetest vállalja 'el Velemenyem azennt az új- 
tagnak a problémákkal Nana foglalkoznia (hé 
agyaitait" vannak)* Persze szakot a megal 
latnatokat úgy Iasznak hogy nam tátjátok a 
levaTazaat áa tatjaién ügyeimen kívül hagytok 
kai dolgot egyrészt nem nakiok hanem ne 
kém kall válaszolnom a tavatokra, maaraazt 
ez egy újság (pardon egy könyv), nem pedig 
Commodore Információs Szolgalat (az rotor 
macroert ugyanis fizetni szokás) Persze az 
nem szí (elönti, hogy nam kapja mag mm 
donki a kar de taré a válaszaimat (ha tudok 
letelni a kordáéra), de a miheztartás végen 
aaatteg nam ártana Agyaramba vennetek 
Termes;atomén mindenkinek vannak probie 
mai. nézzünk néhány tipikusát rnrt kék esi 
nálni abban meg abban a iátokban? nam 
másolnánk e le ezt-meg azt a tétékor? miért 
nme* mind a 32 oldalon játékleírás? rruart 
van annyi 64/Azn»ga/PLUS4 az újságban ás 
rmen nincs inkább helyette több 64/ZVmga/ 
PLÜSS, mart a 64/Amiga/PLUS4 igazán mag 
érdemelne, hogy többet foglalkozzunk vele? 
mart csak havonta jelenik mag? hogyan la¬ 
hat 64-as programokat átírni PUJSA-re? ás 
Amiga-falak okát 64<e? ás igy tovább, 
csupa almos kérdés Végül is válaszolhatnak 
ezotae az újságban la. do az egyrészt kissé 
egysíkú lenne, másrészt az olvasok 65%-a 
lel az sí adna tóle a lakásának a plafonjára - 
ezart az ilyen problémákká/ inkább magánle¬ 
vélben foglalkozom (ha foglalkozom) Az 
uiaagban ezt a 2-3 oldalt inkább az órakorra 
tó jellegűnek akartam (-Commodore Matyi') 
ha nam tatai* neked akkor azt sajnálom 
Ha nam hárman lasztak, hanem háromezren. 


Feminista mozgalom 

Kedves! oVlt 

Ne di-hd cl a levelemet mert neon vak az alma- 
petéknek van joguk naturiMa irgalomgorl'cju- 
kei megnövesztem a lapon, hanem a kontakt- 
lenc»et intelligenciájukul elrejtő csocsikcknek 
ik A mi betogudókepeütegünkéi ctak t/cllemi 
kiiiimetcrticn kctlik, de kilohan nem I cgalabb 
kei ktl.n híztam migvcgiglrovtkolicm ról>ógct 
közben az ujcagokat Ha ktszámniim a nedvet 
teg e% izgalomvckzictcgei loule-ban c» megka¬ 
pom g-ban akkor tv avet/teveg több mint 2.m 
I Szaltaban. hosszában vagy agyvalóban'’ 
CoVboyi I vtérv did.-v. t-a megjek a környék¬ 
beli ólomietükkcl, de na lefekve vem bírom lel- 
hurm a huzózarat akkor orcgliu Kígyóimra, ni 
Ingok Ajánlom neked is, olvastam itpó dagad! 
a melled alaii Ajánlok egy terepiéi nemvtak 
neked, hanem a tóhhi joiclépiietű liuloknek’ I 
Ne olvass piros könyvekéi. 2 vidám viccesei i 
főleg a .ovi rovatot kerülni. I n nem bunkó ga¬ 
liba vajpok hanem dcprcswikus. a ívhngcs pe¬ 
dig hizlal I zen ajánlom allapod| meg a 2 ol¬ 
dalnál az angol k/avakul, tova kirakok gt-p. (ki¬ 
kel linóid a levelekből Gondolj a szoknya lv j 
icj unalmain i> , Nem tudtam hogy a kattó 
összefügg, addig szí bitiem, hogy sz alsónál 
az s Ianyag, ml van alatta, a másodiknál pe 
d*g sz. hogy mi von bonná CoVboy I >. 
szeri megiv vigv.izz a; alakodra a kövér cmhi 
rck humorosabbak l’ukzillak a kornyékl’ell 
ólomtctuk nevíben rt \ nevem nem lomot Jv 
gondolom nem kell (elleni a lanis/iadai ga- 
ladietünek vagv M.vzov/rsOcs-nek nevezel 
Vagy ludtz jobbat 1 I) 11 IK l(> \ aiationnan 
CoVboy Kadvas lady Meg ábráim Nemi rét 
tenettel vagya* tisztalattal koszontom a CoV 
boy Postába benyomult Mór kitatligancaát 
CNWffWfMmf Bnazast, agy rövid 
technikai szünet voh. mart valami kiverte a 
brit ősitek ol Nsjon mi?) A fogyókúrát a mar 
nappal megkezdem, bár eddig el akartam 
halasztani, míg akkora nem leszek, hogy 
nam tárok ál a lánchídon A lévaiad igen tu¬ 
dományosán hangzón, bor azt hiszem a 
dolgok információért ekei tekintve ez terma 
sz. amit sz ambonseg legnagyobb gondol 
kódol (tormás/etesan csupa nó) röviden a 
SLMMI-nek definiálnának Az angol szavakat 
szennát törtöm (a stuff szén marad) Egyéb 
kánt ml az a *didzsó‘? CM almoznak alá sz 
ófomtetűknak? Ott lahat azokat az okosaágo 
kát tanulni? Altól lesz az ámbár 'doprasazi 
kus*? Vagy csak agy fogyókúrás szalon? . 


Tippek&Hogy készül • Megalevei? 

Vc^w í. »>\ huv* 

lA lavél alsó írét oldala ELITE-csevety. ami 
örökzöld, ds most nam foglalkozunk vele 
CoVboy \ lap külcsín* bizonyos szirupomból 
mindegy mert (húr tudom húg. a bolondnak 
mindegy | a CoV-l szcrtnicm a beír sin már elad¬ 
ja tcs főleg ez'la domöj) Az I ?S-é a szó-rína- 
tol cvetkg a Postával együtt lehelne szerkesz 
leni hogy egységesebb legyen a s/erkcs/tnk e» 
■i lap smezete i fcz nam |0 tipp, mart a Posta 
bán általában hülyeségek vannak, míg az 
I 75-ban az okosságok Sajnos alacsony az 
t 75-rovat olvasottsága CoVboy. \, ol¬ 
vasói I okv>s-Mákos OK. de 2 oldal pont eleg 
belőle t Ez a rovat a mi "vádekazó reflexünk* 
ha valaki olágadatlan azzal, hogy valamslyik 
gáptipusaal kávását foglalkozunk, akkor lás¬ 
sák oda lehat küldözgetni a stuflokal. 
Egyébként mindig akkora, amakkora hely 
marad! azon falul, amit lettedenul bala akar 
tünk tenni az újságba CoVboy \ i -nyelv 
cv a Program.izanc.hnikj r.«jl lule (vagy in¬ 
kább nem Icic'i a lap jellemzi valamennyire 
1 zt úgy criem hogy vaUvs/múleg a/eri vannak 
ii. g> ne iehcweii ujj.il mul-.gaiiu a lajoa ti-igv 
ez vsuk jaiekt.ip (ps.l.g ez nem szegyem \ 
vvlenie'nvvni az ib.ir iii.ig.ini ,v |in*grumi,/gu 
luki hogy |iái|v lenn, h.i nem lenne \z >ull 
h<‘£> iMC£ d Il^.'M* mmltili'l ( 1 K III n H'IM •• !k I 

havi 2-t ..Ijui.in pi.igram.u.isi ...».. meg 

alu|iv/»flUii »em i t. leg t iiu iin - Na |0 abban 
igazad van. da ba mai eikazdtuk a C l akkor 
ba la Isia/zuk bgyabksnt abszolul nam 
átdakal bennünket azoknak a velemanyo. 
akik szerint az "csak" agy isláklap a popu¬ 
láris láma ugyanis altalaban kozonsagsikar 
rel tar Meg egyebkant is la vannak rajzolva 
Kis Gettó aftal CoVfioyi A »t j C.A <■ 
ben mar t oldal szerintem ez t» túlzás 2-' ól- 
dalia lehetne redukálni' , Na igen, fogad 
Jónk. hogy nam PLUSA ad vont CoVboy i 
l'.s így lalun belitlcrne a luiaiu (.inti nem uii.mu) 
» l resztetek leírás Ma* A mega teve lek olvas¬ 
tán (mármint azután hogy soronként omlottam 
be a Intel alai arra az Álláspontra jutottam, 
hogy ilyen emberek ésszerűen nincsenek (meg 
ha figyelembe veszünk esetleg e©- főiskolai to¬ 
vábbképzési. esetleg tanfolyamul'!'), ha van is 
valami alapigazság a megslcvclckben. s/okai 
‘ lelict-lcgysenelukben'’ csak is egy Ihe Mega¬ 
levél Consiruction Kil-iel lehel léirehoznt (fel¬ 
tételezve hogy csináltál cg.- ilyet esetleg meg¬ 
rendeltei a Ka.v-llikuldő Szolgálatnál így lesi- 


td-ci. ás ej leli belőle ..) Ni de lelte a iréfa- 
VII. vígul is ennek ürülni lehel, ho© legalább 
írni tudnak a Mcgalcvelck írói (kivtve Kit Gél- 
iii l metl A en külön kategória) ló, igán. 6 
lg«n. . - Cowxiyi Ezután üdvözlöm Kodreán 
urat, aki míg mindenki ’89. haiha karácsonyra 
meglep minkéi e© '90-es feliratul. iNtm ko¬ 
ra aj agy Ideáit? - CoVboy: A Posta rovai 
Kordul] el. meri uamhcdicsárlek) a legjobb aj 
egész CoV-bán (lm© cj nini kriuke tégy di¬ 
cse rei ej aj 1 75 Ct a Te szempomodhől nézvén 
mát ). ét lölem akar a L2 újtágoi it clloglal- 
haina i Nagy odatlll Aj alapanyag magvan 
bojjá! — Co\Ajoy pl C ét programra a v he¬ 
lyen (mar megint u©ancz a lemez') 

HM IVT JÓZSEF Szolnok 
Go'Axzy Na igán A Magala v alakar tehát 
hogy an inam a TMCK iai Tavi Edal ia iá 
marom aofcáag voR szomszédom Da az 
tmca kizárva, hogy azakaé a tevolahsl Mó 
ambarak írták éa újak azóta ia. Caafc agy ida- 
|a mkabban vagdosom ba ókat a GoV-ba 
Egyébként tagnap jött kél lavél: az agyéd>an 
azi kordának hogy mi az a cartndga éa ha 
(vakunk van. akkor kuld|uk al temasoiaara. a 
maaik lavél azt kardana. hogy mivel tud be 
tottani Mán, mán hakotu. hogy LQAD-dat. 
da áyan gomb mnca a gépan Fékoénéa na 
eeaék - komolyan gondolták' Mrtokalten 
budapaakak voriafc éa a bordákon lévé név 
megegyezett a l e látónk onyvben lévővel 

Boksz 

Ldvzotlek CoVboy* 

Hatalmat kerettel álluk elő lliriokaban ua©nk 
e© szuper jalcknak de nem ludok vele akii kei 
deni i Formázd lel Cokboyi I hhez kérnék 
e© kit segítségei Kendet litkunak itrnenclck 
meg a ( oV-hól. i© hal remélem tcgilctz Va© 
ha nem. válluk pár tzol CoVboync-val az érde¬ 
kedben iCoUÍoy-nét tagnap tormaátaltam. 
szóval nem vagyok maggadva - Cottmyi 
(©szóval e© leirati tzcrcinek A barátaim 
u©amt mindig kaján röhögésbe kezdenek 
amim meglátják, hu© mai megint ezzel a - 
tzennluk Ókor - jalekkal kinlodok A jáiek ci 
me PIKIYAN de I vilit Tamadat nevén it ren¬ 
geteg ©újlűl orvcndczicteii meg Teljesen el 
va©ok keveredve' Mar lobb heit nem bírok el¬ 
aludni. mén mindig az a keidet motoszkál a le¬ 
jemben h<© a játékban mer' a birka fogja a 
nyilai " (...) Azzal kct/lcllck helyet dométre 
hí© ha a CoV nem közli a Icirati rád úsznom 
Heverni I ibil a Hamm Kívánságból azzal a 
kerettel, hu© buktzolni tzcrcinek teled a 
Sporictamokban Előre ív mindenen koszi! 

SI HÓK GÁBOR. Jatzbcrcny 
CoVboy kMén meggondolatlan caárkma 
nyokra ragadtatnád magad, köztem néhány 
paramalaramM magasságom 274 cm. sú¬ 
lyom 456 kg (da még tojtodoaban tevő szar 
vázát vagyok), kkneten lapaaam 4 mérteid, 
da a taramar manduntalan bavaram a vOany 
drótokba A lapén toédrangéaakat én szók 
tam atőrdazn, amikor duhoaan toppantok Az 
ocaémte teng Kong oafc hMjak aa árok óla 
tang kong fűz* A múltkor bemutattam Máa 
Tyaonnafc agy jobb csapon árnál azóta 

vrmazavomát a boksztól as csak sakkoz* (a 
jovó héten majd mutatok nála agy kombinátt 
támadáat a vezar szárnyon .). Akkor bök szó 
lünk? Egyébként szerintem azért togte a ba¬ 
ka a nyilat, mart Hóban Ftood szabadságon 
van Vagy például azért, hogy la na ásson 
Vagy az ad. mád valaki azt mondta neki 
Egyébként non hídja valaki, hogy rraéd fogja 
a baka a nyéat a POOYANban? 

Bugsy a távolból 

IivziciiTO 

Örömmel néztem volna a kepéket amit a prug 
ramlcirathoz lanoznak. de tajnot na© tóiéi 
foltokat latiam nak Mát Azi kell hinnem, 
ho© e© na© állal va© meri a ITAN of ARC' 
program mcpan M-ctre is Az ujtagoi igazan 
nyomtál hal náluk szabványos meieiben ho© 
keletebbel kelljen (izeim Azed JO a lapotok' 
Maradok litziclcliel. ITCANKY (rom Gyűr 
L. Te mcant IIRPAK COVBOY 


CoVAmy: Jál A lévaiad azután jód. hogy a 
CoV 4 ás 5. már ma gi ala n t Talán azád lattá! 
bánná aotál lottókat, mad agy helyi tágban 
tartózkodtál magaddal Vagy csak a saját 
agyadat akartad tettért épe zni? Azonkívül 
emberazabaaú vagyok a *JEAN ol ARC* te¬ 
hát hogy magvan 64-an - ml azt irtuk, hogy 
a JQAN OF ARC rancs mag Az A4-tarmálum 
pedig caafc a Poétánál nem szabványos mé¬ 
ret. kedves Franfcy (a* • Frankenstein becé¬ 
zett termáié?)! Egyébként mit szólna anyud, 
ha meglátna. hogy mikéi irtátsz mindenfele 
újságoknak (könyvieknek). te kis teles tejtadó 
a* almatoasag? 

Levelezés VS.O 

I úriéit llár' 

Ctakht© végre az országban osszc©űli annyi 
manna ho© mc©clcnhcicil ■ Commodore 
World nevű varázslat Eddig minden példányi 
kiolvastam meg a C nyelv' nevű szögeidről 
akadalyi is (pedig abból nem sokai sikerüli be¬ 
fogni szűk kapacitású elmembe I Kedvenc olda¬ 
laim az I 75 vezércikke az ElJTE-soruzat. na 
mega na©bcrvú CoWboy mcgaposuji Napún 
kőmáliam a CoW S-hen az EI.ITU részi, mén 
eddig a cclponu/unotnői nem használtam, 
minden arra kolbas/olo hajúi Iciámadiam 
(Oooo azt hiazam. arról a lámáról már volt 
szó a CoV 7-ban . - CoNboyi Összefoglak* 
Hm mármint az I 14 nyelven. va©is: ez az új¬ 
ság muliímcgasrupcrhipcrgiga i lagdotsc (Bo- 
csanai nmes tetottva a onS karafctartásztet' 
CoVboyi ev ne valmriassanak a unalmon 
Kicsii mar unalmasak azok a levelek, amelyek 
folyton más újságokká! peldalúznak « simák az 
újság aráról, külsejéről belsejéről (Ezt tam én 
írtam, da mattba csak a szívombél szólna 
ColAmyi Kérlek, minden levelek ősapja, 
posiagjlambok paranrsoloja. posialadak kirá¬ 
lya, CoWboy vaUmihen inlormácioiuvabbilú 
eszköz utján pl leseiben va© a Wilágoi jclcnlú 
lapokon (csak ne füstje lekkel' ) válaszolj lelkes 
obasúd levélére I AK.AC S A1TILA Borsuk 
L i mellékelek válaszborítékot, valasrheKcget. 
válaszlevelei (a nem kivani rísz inrlendúi (Volt 
barma mindagy* CoVAxzy > 

E'iui -je nem lesz a I o*id Errot mese lobta¬ 
tása ’ (Nam. mán sokan lat vottafc háborodva, 
hogy *má' házuk mzm íjan hűjénak az d ura 
sokan* Cottmy) 

ColAwy mag nam válaszolok, mád mos jón 
Aáála maéákatt választevalanafc a bamuteta 
aa. A lavalszasnak az a tormája szanntam 
csodalatos módszar. armél már caafc az ten 
na tajtedabb. ha valaki magáná a levált ai 
(orma ida ás vááaazolna magának, postára 
ackrva. hazamarma aa várná a tavait majd 
amikor magkapu a sajt válaszéi, tokatete 
san ategadatt terma vate... A valaaztevél 
kedves-nem kedves levelim’ 

.A levelednek na©un örültünk nem örültünk 
Nem is tudjuk hu© bírtuk ki ideig enelkul a 
szepsegpapirkourioliclck nélkül Köszönjük a 
diesercickei Nem toli megvolt mer hozzejuk 
szerenrsenk nem szerencsénk A kérdésedre e 


ndge poke ez c© olyan dolog mini az uborke- 
konzerv. csak nem vitcl/viscl kelapoi (A 
válasz kadvanc rovatodban, alól - CoVboy 
S/rvcsen. nem szívesen válaszoltunk, he • elemi 
keríted van fordulj/nc fordulj meskoi is hoz¬ 
zánk A viszoni/sohe viszont num ulvevesre 
L dvozlcllclr udvózlei lenül.CoVhuy/l/ 0 ?S 

Keli IW0IWI20H0 ev lll/IV/ hú -n 

CoNboy Hál an# nam tudok mii válaszolni 
Híztam 15 kilói éa soronként baomlottam a 
totál alá 

Súlyos esel (Kritika #5214.) 

Ili CoVboy' 

Amikor mc©ctiem a CoV S-ői (2 napi uzson- 
napcn/cmci feláldozva), mgcrcnciai ereztem, 
ho© Parkcr-t ragadjak (again |. ‘Örömmel is 
nemi keserű szájízzel*-(clAite éppen fokha©- 
más szendvicsei ellem I- véltem kézbe a szá¬ 
mul Azért örömmel, meri a színvonal a 2*csc- 
re nöti Már a címlap is egész masho© ne/ ki. 
mini pld a CoV I csomagolása A/l a "©onyo- 
rű" Mavashi-gcril. amn az a nmja (?) lekanya- 
nt, meg Bruce l.ee is megm©elne (érdekesen 
vannak a lábai megrajzolva i TAha. az is örök¬ 
zöld láma Eradabteg Érte Stantey Gardnar 
A mozgásáén# nmja esete c knmi cimfcapé- 
nafc kaszúit - CoVboy) Viszom szomorúan 
latiam ho© Kodrcannak megsmrs únknlikája 
(KV néha 90) Miután kinyilollam a konvvf"')- 
ei. ismíi kellemes mcglcpciesben vall részem 
A CoV-túl megszokod elmosott 'locsa'-íem- 
kcpckbúl egészen helyes kis íoiok lenek. L'© 
laiszik, nyomdánál mégis vannak < ommudore- 
rajongok is nemcsak gailo icnyczúk (talán Fe¬ 
rii kéne megkérdezni a Szomszédukból) (>eczi 
Zoltánnak meg üzenem » van I I H l 2. nme 
SPACT RCKiL'l. (Az nam ELITE 2. barmany- 
nytta ia mag akart győzni róla jónahany oiva 
sor*, az csak .alarm jotel létekből krtoiyolag 
váll azzá a kozttzdatban Egyébként a szo¬ 
bám tatán van agy plakát a istákról véáal- 
lanul sem ugyanazok a szorzók, gyártók és 
taryaszl ók Vagy gondolod, hogy agy olyan 
s*ar program. matt az ELITE. loiylatasana* 
raktámkampanyabol kihagynak azt a lányt, 
hogy az a 2 issza?' A SPACE HOGUb csak 
agy Tucatt* haaorttil az ELlTb-rs na as?' 
Ez terma az alsó esőt. hogy valamatyik aoft 
araracag aéopja agy maattdol a mar s*aras 
odatol?' CoVboy I Kei lemc/oldul llsu/jsz- 
Idtj A Balogh /suli nevű suli*urc-ke-reskedó- 
nel 20 IT-íri licszerczhcii C ímei megnczheli a 
Mikrovilág va© Mikro Magazin adok. veszek, 
csereiek rovatában (ba u©an hajlandó hozzáér¬ 
ni ezekhez) Szcnmcm is a C oV a legjobb há/ái 
s/ámnogepes lap Igaz nem nehéz samak közi 
luiobajnuknak lenni Az SpV-nel is sokkal jobb 
(humorosabb, (clszabadullabb vidamattti) A 
SpV olyan merev, mim a t ("rostz az. aki a 
ruvwrj gondul') feudalizmus a XVII sz aradi 
Keléi korep I uropaban I rrul |ul sazcmhc a 
llcliai Brothers honnan tudja h>'© jusakiaJ 
van is ho© túl hosszú a larkad tálán a I ok 
valamelyik szamában megjeleni rólad valami 
aktloiú* (T armaazsteaan Mndon 2 000 


válasz rövid es velús’hosvru es csontos 


CoV bán a 6 oldalon vagyok laiható. 






po/ban agy C 64 gyei Ez speciális vagytin 
tavai van nyomva, ami csak hó halasa/a válik 
láthatóvá ók is csak akkoi vénák ászra, 
midőn a tűzre vetőnek es előtűntek elkepesz 
tó körvonalaim CoVboy Fpebkem mii 
szólsz hozza http kasztrálni akarnak 1 (túlozó 
örömmel togadom az ezuanyű ötletek el 
úgyis csak a bai volt vele eddig is Van meg 
valami megabpp. hogy mely alkatieszeket 
kene meg eltávolítani rólam?* Esetleg hirdes 
sek pályázatot, hogy a Megalevelek beküldői 
kozott ertekesebb darabiaimat sorsolom ki?l 
CoVboy \ kntji Ningcrv-hr elmeheincl 
énekesnek \ ap mcgclcgcÖnének . vak cp kor 
h emeletessel' Mindeneseire a licitál Broncr 
f urdui akar rendezni (tálán nem tetszik nekik a 
stílusod) Ismerőseim kívül no hantnak nem 
icls/cnck a bunkó válaszaid a levelekre, lalto- 
nak lattanuk Jc ne aggódj en csípem a lusko 
emberekéi (Megnyugtattál Coktooy Na 
lemai vallók Jo hop 1 oldalra csökkeni a 
programozás | legközelebb 2 lepen!) Örülnek 
hu megszűnne az I luc-sorozai is. kezdem unni 
I ul öreg program («s béna isi Soltész Gvórp 
levele a t'uV 4-ból napon tetszeti Delhiién 
jbraz.ilja cp ( -4 tulajdonos bonyolult gort- 
dolatvilagal Jo öllel volt (ial Andrástól a Raid 
ther Moscovv leírása Itar cn inkább azt aján¬ 
lom hogv a Pacman-l közöljelek voro/jthun (I 
szám - 5 oldal Pacmuni A ’ft-ik t oV-ra talon 
vege lenne Nem kell Tótul I elipse tagi I 14 
lonuai leírás 1 I crmcszctescn nagvon oltson 1 

L lantciellcl elküldöm ókel (ISlki Fi db) Irha- 
Kik a mauszrol is cp kel szaval* Isokolom' 
l i Nem ártana lassan ep liarel s I alc leírás 
\ ( o\ '-|g türelmesen varok mint egv döglött 
boka lla addig nem jelenik meg a Co\ hasáb¬ 
jain óival teszek amilyet utoljára I István lett 
a uiarjarus idején, aztan lesz sírás es protézis 
zsüiioglutasa (iood I uck! 
i >1*1 laza/ (>K( NlK Pl 11 Ki laiaiianva 
CoVboy Hat azt a lovetat som án írtam a 
TMCK tál* Viszont nem nagyon tudóit rá mit 
válaszolni ha asatteg az anatómiám a to¬ 
vábbiakban iá ilyen bahaloan erdekelne ak¬ 
kor karasd dr Varasa Pált majd az ó róva 
taban válaszolok Egyébkant nam volt a CoV 
7 -bán SÁROS TALE4airas, szóval azóta 
megtört szívvel gondolunk rád (szegény I. 
István ugyanis a tatarjaras idegen már 203 
eve halott volt) 

Egy másik súlyos eset 

Ileik' ( oVboy' 

V égre legvozicm a világ ellenem iramuk' gálád 
összeesküvését, es beszereztem a t ok eddigi 5 
szamai Örömömben madarai lehelen volna 
velem fogatni. de átlapozva a konyvsagukal. a 
madarak elrepüllek es nemi banat költözött 
amúgy repeső szivembe l p anis en l -(4 iulaj- 
junusvag.uk. emellett jalckrajungo Imádom a 
nehéz játékokat valamint az annal nehezebbe¬ 
ket l-zeri örülök hai majd 54 szivemből a 
( o\ -bán megjelenő leírásoknak térképeknek 
p-'ke-oknak De mivel en kisujjal vegigmemem 

.k 


a Mark Side-on a luiat Evlipsc-cn meg a 
Mndcr-cn is mmdcnlclc v’rackcr-segiuég nél¬ 
kül talán joggal elvárhatom, hogy 1 ujahl* sói 
nehezehh játékokról írjatok I ti a szakállasnak 
is uzcncmll* lla nem emlék mire gondolok 
írok példakai lehal pl ilvan a Npucc luki a 
llonkey Kong es ezer hasonló jaiek. megemlít¬ 
ve akar a mosl megjeleni Savé New Vorkol is 
I alan az I 75-nek ez lul nehéz vagy lul új',' lla 
így van akármikor megkereshetnek a fogadóó¬ 
rámon. kulcson is adhatom akármelyikéi Ne¬ 
kem a SN'Y-hol egv gyári iis/telctpcldanyom 
van úgy kei hete (megjo hop a ( reálisé ‘soft¬ 
ware elnöke regi jo hjverom) lla esetleg meg 
vannak ezek az új játékuk nektek szívesen kül¬ 
dök leírást \ iszom a lem emlilell három játék 
leírása melleit a l'vA -ban mát vsak a postának 
maradna hely ahova a kivetkező levelem kí¬ 
vánkozik majd l ehal összefoglalt a az első 
reszt szívesen segítek bárkinek de vsak nehez 
játékokban Pl egy I n Nu-Noggal senki se me¬ 
részelje zavarni szemeltem Ilyen esetekben 
zaklatás miatt leljclcntcsl fogok tenni Amup 
ép utam lúg normális barátommal csináltam 
egv Idoregcsz-szerű advcnlurcl. csak meg nincs 
címe lla lesz. es igemi tartotok ra. esetleg el¬ 
küldöm nektek, leírassa! egy ütt Mit szoltok ' 
l Sejtem I Nem ep' piskóta játék az szem (aki 
csinálta! Bizton állítom hogv az I 7 5 nem ké¬ 
pes a küldetési leljcsiicni teltül ' Jrmk 
•Amikor a létszám mar I 2$ kórul mozog, indul¬ 
hat az agyivirna* \ árum a választ helyeslés ese¬ 
ten küldöm a lemezei ivan floppy-tok*). vagv 
esc Heg a kazettára készített verziót tz utóbbi 
nem tökéletes - nehanv forro hchvetbcn ki- 
lagy — meri atirask.ir a barátommal "drtnk 
\ isszaiervc a ( u\ -ra elickimvc a levelem első 
részében cmliicii nehezen megbocsátható hi- 
hálól, szuper Megértem hogy a bontok elké¬ 
szítéseié nem Boris V allcjot v.ip I ránk I ra/ei 
ui kertetek lel 'Hányszor kall mag almon 
dani. hogy nam mi vagyunk a Frazettakuldó 
Szolgálat?! CoVboy Gondolom Kodrcan 
/villán stikkal Olcsóbb Mar intézkedtem 
hop a közeljövőben nyerjen cp pályázatul vagy 
egy ko/óntegszavazjst Van kiállítási anyag' 
Érdeklődik a British Muscum ! A leírásokról 
annyit meg. hogv néha púm a megfelelő hosszú¬ 
ságúak Nem nagy haj \z E lité• r pedig megír¬ 
tam kétoldalas részekre osztott kepregenvhen 
kell" Bolimas után nehanv szó a jogJijrol fela¬ 
jánlom az I 75-nek drmk ' A programozás 
technika a programozóknak kevés l játékosok¬ 
nak sok, nekem eleg Az Olvasói tokos-mákos 
kicsit édes, kicsit sós de a/ert cheló \ cgui a 
( oVboy posu Hal igen Jól esik megállapítani 
hogy a (oV-posU osszesegében megfelel a 
( ..mnnIdőre-labor l'í'/o-cs elvárasainak mind 
a marhaságokat mind a; ericlmesseget lekint- 
ve r* CoVboy! Mn szólnál ahhoz, ha szerzcV- 
dest bontanai a ( oV -val" Bomba állast ajánlha¬ 
tok. mi lenne ha le vezethetned az allalam 
szerkesztett Parabolái Ha megleld, válaszolj, 
mén akkut visszautasítom a rám váró ko/t el¬ 
nöki székel! Árkust tcrmeszclescn egv kusti 
odébb lennem is van meg nehanv drasziikus 


TVfí vVffl ' ív. 

)| ! V : v 
TOMI a 

i w í-l-. -# I Ki y&'L 

1 l'f fi\, ■7H®/// \l\ f ö) l'SÍ *lT 

,L'A *, ti V Ver -f-jgg 

.síi D J J s .< *■* 


_*S—-4- 


tervem Persze, a polinkai ahlakuslol kivág 
nank a műsorból, de bőven lepipálhatnánk né¬ 
hány szatirikus magazint, például a Szegényes 
évszakokul” vagy a i\-híradói Ha szerelnél 
zárójelekéi tenni a levelembe és válaszolni is 
akarsz, a valaszi először küldd el nekem, én is 
mcgmuiom 1 ahogy le az olvasói leveleket 
MEG MINŐIG NINCS cenzúra* Teljesen anb 
demokratikus modort csak án muthelek 
de akkor is csak az értelmező szótárban 
vulg kitétellel szereplő szavakat CoVboy 
L dv bvte-prenk gáncs nélküli (") lov agja* 
CoVboy: Ettől ■ levéből nem a fotel alá 
estem be. hanem 6-8 emeletel elszakítva 
egyenesen a pincebe zuhantam A Parabola 
bán szerintem nélkülem is el fogsz boldogul¬ 
ni Az allasajanlaton peiszs gondolkozom, 
de addig is dugdosom a leveledet t 7b elől. 
mert esetleg leged ültetnének az ári nehezen 
megszerzett udvari bolondi pozíciómba a 
CoV-nál Hat ennyi Útink* Hukk 

Stewe"-egyveleg két levélből 

I kobboj! 

\z újságról a véleményem szódával majdnem’ 
elmep (első bekc/des azért nincs mert a 
nyomda is elhajtja a kobboj poslanát’l Az uj- 
súg borítója epre dogosebb 1 Mar csak Ködre- 
án enyhén dilős grafikait kéne eltűnteim (le¬ 
nyomatni! lemosni* Icrudimrni* l mogulé es ak¬ 
kor maris tetszetősebb lenne ("Ismeretlen va¬ 
dászgép az Alpok lelett") Nem volt szép dolog 
lólcd. hogy amit Soltész György levelire vala- 
szollal, nem fedte teljesen a valóságul \z vem 
s/cp dolog, hugi a levelező lovaiul .ejknem a 
leiére logyus/lollad a ( ,A 5.ben laiinvna nem 
voll meg elhízva I Jókai gorcsoltem Kistiellu 
levelein (Nap akis' Mármini a beiu') Mennyi 
a uszielctdija" ( Nothing Csak a két szép szó 
mamán ia|zo(gat CoVboy Azon gondol 
ko/lam hop levelem vzv<vcgei magnoka/cnara 
mondom i icrmeszclcscn rappolva. és kemenv 
krcccscl nyomulok alá) de nem akarlam tönk¬ 
retenni amup sem lűl |ó II N| A lemezjátszó¬ 
mat (ja hiszen lü sincs bcnnl es biztos félreér¬ 
tettek tolna Fricm ez aluli hop a OAl'ASIT¬ 
II I (jól iriam'i ladugjak a ( (d-it es he 
I <>\E>-).ik uj KAP szamomat Ha vzipen meg¬ 
kérnek ra ismét tollai ragadok cs papirraveiem 
a I ircsljricr leírásul Ial fenebe hj mer ntagaz- 
luk '') I cnyomaihalovl a ge/eladba Pertui 
meg nem Htunk de állítólag legezodheiunk 
Hal akkor .sa kobboj!' I i (umdollam rendc 
lek néhány CoV-ol. de mikor laltam hop h’ rú¬ 
pia az ara knsil le lalaltam merevedni - Mén 
nem olvastad a módszert ahol 59-ert lehet 
rendelni CoNAloyi Nem lehelne hop .• leí¬ 
rásén cvcrcl’c cp ceirubonus ( oV-ol kapok 
(Nem ml - ' Jo van ) Az esetleges sajtóhibákért 
elnézést kerek ibclcg sápok sárgaságban 
szenvedek) Egy hét múlva jött az u|abb levei 
tólo aztán meg egy I Cohbuj' Fzt « levelei 
üzen küldöm (Itűsbek kozott), hop megkérdez¬ 
zem ki inul a csoda az a Koduun 1 I kvnalcns 
lenne Kodrcan '8‘Z-ccT ' (A levlupon a-val inad 
Nzívesen mcgmuiamam de nem küldöm »issza 
meri halha megunod) N/ircziem lul a lemez- 
jaccomba (Aha!) tehai mar hete is kczdlunk uj 
RAP szamunkba, melyet valami olcsó ka/etun 
majd elküldünk i Jöhet, úgyia billeg az asztal 
lába. . - CoVboy. A fc Kelekkel epehkem 
Williams Ogretli (amerikai olasz az ipse) 
hangsludiojáhan mgzitcituk (lehet h»p ő is 
megörvendeztet nehanv dilós pergamenner*) 
I jvolabhi céljaink közé lű/tuk ki a TD-s ifrtc- 
scapc igaz *l levelet, melvet mar dobozban kül¬ 
dünk el Női jovóre (mar lulvnuk a kísérletek) 
hologramul lógunk küldeni* Fp kicsit azért tu¬ 
dunk nem ' \ NI EWF-ról a " el le ne felejisd 
de a Hufnagcli j/l hapd el az nem letszik' 

. Bocs' a Imreiemben játszottam egy kia az a 
bad képzettársítást CoVboy i Ja igen A le¬ 
vélben előforduló hibákért a s/erzó de hai 
ismered a rizsát' STLWE" alias GRANTC/ 
IMA ÁN). Zalaegerszeg 

CoVboy Fogaz unt a jövőben la. ugya? Mén 
akkor esetleg disszidálok a le|útrendszerből 
vagy a kerítésnél fogok acsorogni minden 
nap e* vadul mozgok az erre jaro postásra 
(ha |on tőled levél, akkor meg is harapom) 


Minden olvasójának kellemes nyaralást kivan CoVboy&1.75! Viszlát a nyár végén! 



KühneH 

MŰSZER KAPCSOLÁSOK AMATŐRÖKNEK 

A könyv olyan, az elektronikus áramkörök Iránt er 
deklödő amatőröknek nyújt segítséget elsősorban 
akik mérő- és vizsgálókészülékeiket saját maguk 
akarják megépíteni A 30 kipróbált kapcsolási példa 
viszonylag széles Olvasókörhöz hivatott szólni Ezen¬ 
kívül egyéni koncepciók kialakítására is ösztönöz, va 
lamint bepillantást enged az elektronikus mérőkészü¬ 
lékek készítésébe 

Világosan tárgyalja a nelkülozhetetlen elméleti hátte¬ 
ret. kiemelve az alkalmazón képleteket A szöveg ke¬ 
rüli a ködös megfogalmazásokat, de nem is vesz el a 
részletekben A könyv a bemérés elösegitesere a 113 
ábrán kívül 58 oszclllogrammot Is tartalmaz Ez a lát¬ 
ványosságon kívül sok esetben közvetlen információt 
is jelent 
Tartalom 

Analóg és digitális, egyen- és váltakozófeszultség-mó- 
rő készülékek t Analóg és digitális frekvencia és Idő 
tartammórők / Kisfrekvenciás amatőr oszcllloszkópos 
nógycsatornas elektronkapcsoló / Analóg es digitális 
hőmérők / Hőmerseklet-szabályozó kapcsolások mé¬ 
rési célokra / Laboratóriumi tápegysegek / Szinusz- 
négyszög- es háromszögjeleket előállító |elgeneráto- 
rok 

210 oldal Ara 195.-Ft 


Kószó József 

CSERÉPKÁLYHÁK 
ÉS CSEMPE¬ 
KANDALLÓK 


A könyv a szerző nagysikerű Kandallók c. könyvének 
szerves folytatása, amely két kiadásban fogyon el és 
ma is sokan keresik, 

A cserépkályhák építésének divatja egyre terjed, de 
igen kedveltek a csempekandallók is Az összes la¬ 
kás 80 %-át jelentő, magánerőből épülő, főként egye¬ 
di tervezésű lakásokban lehetőség nyílik az Igénye¬ 
sebb belsőépítészeti kialakításra, szép cserépkályha, 
vagy csempekandalló építésére 
A szerző kb 150 oldalon, 150 ábrával es 140 fekete- 
feher és színes fényképpel Illusztrált Igényes könyve 
összekapcsolja az esztétikus, célszerű és használha¬ 
tó példák bemutatását az energiatakarékos korszerű 
fűtés műszaki technológiai megoldásainak ismerteté¬ 
sével A többségükben megépült tervek, az alaprajzi 
és méretezési példák, az anyagklválasztásl és kivite- 
lezesl tanácsok valamint a tartozékok és felszerelési 
tárgyak nagy erdeklödesre tarthatnak szamot a szak¬ 
emberek és az építtetők köreben 
Tartalom 

Általános Ismertetés / Épületfizika Főbb gyártmá¬ 
nyok csoportosítása / Hazai példák / Tartozékok, fel¬ 
szerelést tárgyak 

120 oldal Ara 280 - Ft 


Mészáros László 

NAGY AMIGA-KÖNYV 

A könyv a Commodore cég AMIGA számítógépének 
tulajdonosaihoz szól, akik szeretnék a gépet haté¬ 
konyan hasznain!, A kezdőknek segít az első lépések 
megtételeben a volt C64-eseknek pedig a C64 és az 
AMIGA-BASIC közötti különbségek megtanulásában 
Aki nem kíván programozni, hanem csak a kész 
programot szeretné alkalmazni, bőséges szoftveris- 
mertetot es szoftver-összehasonlítást kap A könyv¬ 
ben szereplő példák az AMIGA 500-ra vonatkoznak, 
de futathatok az 1000-es és a 2000-es modellen Is 

Várható meg/eienés 1990 julius 

Kb. 170 oldal Ara 190,- Ft 



Kiadványaink megvásárolhatók a Műszaki Könyvkiadó Kandó 
Kálmán Könyvesboltjában (Bp. V. Bajcsy-Zsilinszky út 20.). és 
megrendelhetők az alábbi címen 

KANDÓ KÁLMÁN KÖNYVESBOLT • 

Bp., 5. PL: 581, 1374 





